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INTISARI

Desa Kepuharjo merupakan salah satu desa yang ada di kecamatan
Cangkirangan, Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta, desa ini memiliki keunikan
dan potensi budaya. Keunikan dan potensi budaya yang ada di Desa Kepuharjo
terdapat pada penyelenggaran kegiatan yang dilakukan oleh masyarakatnya, salah
satu kegiatan yang unik dan berpotensi menjadi sebuah kebudayaan bagi
masyarakat nya adalah penyelenggaran olahraga tradisional jemparingan.
Jemparingan merupakan suatu kegiatan yang sudah dimainkan sejak zaman
kerajaan Mataram. Pada saat itu, jemparingan hanya dimainkan dan terkenal oleh
kalangan kerajaan saja, jemparingan merupakan kegiatan memanah yang
ditujukan untuk berburu pada zaman dahulu. Seiring perkembangan zaman,
jemparingan mulai dikenal dan dimainkan oleh kalangan masyarakat di luar
kerajaan, dan sejak saat itu jemparingan merupakan suatu kegiatan olahraga
sampai saat ini. Kegiatan jemparingan yang diselenggarakan di Desa Kepuharjo
memiliki tujuan manfaat untuk masyarakat desa sebagai ajang silaturahmi dan
berkoordinasi serta sebagai salah satu bentuk dukungan untuk melestarikan
budaya. Lewat kegiatan jemparingan di Desa Kepuharjo, penulis membuat sebuah
karya berbentuk video feature yang bertujuan untuk mengkomunikasikan pesan
berupa informasi dan pengetahuan. Pesan yang disampaikan dikemas ke dalam
bentuk feature video yang kemudian didistribusikan melalui media digital
YouTube. Untuk membuat video feature ini penulis memiliki tanggung jawab
untuk menjadi sutradara.

Sutradara menjadi salah satu peranan penting dalam proses pembuatan
video feature ini, dalam menjalankan peranan ini penulis menggunakan teori
sutradara dan teori komunikasi budaya sebagai landasan dalam menjalankan
proses dari pra produksi, produksi, hingga pasca produksi. Hal tersebut bertujuan
agar isi pesan dan informasi dari video feature berjudul “Nguri - Uri Budaya
Jemparingan” ini dapat tersampaikan dengan jelas kepada khalayak. Proses
penyaluran pesan dan informasi tentang budaya tergambar dari isi video feature
yang dibuat, mulai dari tujuan dan manfaat dari olahraga tradsional jemparingan,
atribut yang dipakai pada saat melaksanakan olahragara tersebut. Maka dari itu
dengan adanya video feature yang berjudul “Nguri - Uri Budaya Jemparingan” ini
dapat menginformasikan dan memberikan pengetahuan kepada khalayak tentang
olahraga jemparingan itu sendiri dan bagaimana pentingnya melestarikan budaya.

Kata Kunci : Desa Kepuharjo, Olahraga Tradisional Jemparingan, Video Feature,
Komunikasi budaya.



ABSTRAK

Kepuharjo Village is one of the villages in the Cupangan sub-district,
Sleman, Yogyakarta Special Region, this village has uniqueness and cultural
potential. The uniqueness and cultural potential that exists in Kepuharjo Village
lies in the organization of activities carried out by the community, one of the
activities that is unique and has the potential to become a culture for the
community is the holding of traditional jemparingan sports. Jemparingan is an
activity that has been played since the days of the Mataram kingdom. At that time,
jemparingan was only played and well-known by royal circles, jemparingan was
an-archery activity intended for hunting in ancient times. Along with the times,
Jjemparingan began to be known and played by people outside the kingdom, and
since then jemparingan has been a sporting activity until now. The jemparingan
activity held in Kepuharjo Village has the aim of benefiting the village community
as a forum for friendship and coordination as well as a form of support for
preserving culture. Through the jemparingan activity in Kepuharjo Village, the
author created a work in the form of a video feature which aims to communicate
messages in the form of information and knowledge. The message conveyed is
packaged in the form of a feature video which is then distributed via digital media
YouTube. To make this feature video the writer has the responsibility to be the
director.

The director plays an important role in the process of making this feature
video. In carrying out this role, the writer uses director theory and cultural
communication theory as the basis for carrying out the process from pre-
production to post-production. It is intended that the contents of the message and
information from the video feature entitled "Nguri - Uri Budaya Jemparingan"
can be conveyed clearly to the public. The process of channeling messages and
information about culture is illustrated in the content of the feature videos made,
starting from the goals and benefits of the traditional jemparingan sport, the
attributes used when carrying out the sport. Therefore, the video feature entitled
"Nguri - Uri Budaya Jemparingan" can inform and provide knowledge to the
public about the sport of Jemparingan itself and how important it is to preserve

culture.

Keywords: Kepuharjo Village, Jemparingan Traditional Sport, Video Feature,

Cultural Communication.



