BAB1

PENDAHULUAN

sangat efektif untuk diterapkan pada perusahaan-perusshaan di Indonesia.
Multimedia interaktif merupakan suatu multimedia yang dilengkapi

dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna, sehingga

pengguna dapat memilih apa yang dikehendaki untuk proses sefanjutnya. Ciri



khas dari multimedia ini adalah dilengkapi dengan beberapa navigasi yang
disebut dengan Graphical User Interface (GUT), baik berupa icon maupun
button, pop-up mems, scrofl bar dan lainnya yang dapat dioperasikan oleh
pengguna sebagai sarany frowsing ke berbagni jendela informaosi dengan

bantuan fyperdink dan salah satunyasmiencari informasi tentang profil maupun

gga mengakibatkan pemborosan fenaga. biaya, penyajian buruk: dan
¥ '
2 mendorong Media ICT Yogyakarta untikdebih memperkens
cepada pelanggan melalui media yang lebih digital se '

untuk memberikan solusi dengan mem: multimedia interaktif
sebagai media promosi dan informasi. Sehingga dengan adanya pengenalan
profil perusshaan (company profile) yang lebih digital don interakeif,
memudahkan pelanggan untuk lebih mengenal perusahaan tersebut. Oleh
karena itu penulis membuat skripsi dengan judul “Perancangan Company



Prafite berbasis Multimedia Interaktif sebagai Media Promosi dan Informasi
Media ICT Yogyakarta”.

1.2 Rumusan Masalah

corelDRAW X7 sebagai editor gambar.

5. Website berisi informasi tentang gambaran singkat perusshaan (visi.
misi), layanan/jasa, kontak dan alamat perusahaan.

6. Untuk mengakses website ini dibutuhkan weh browser seperti Google

Chrome atau Mozilla Firefox.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Maksud dari penelitian ini adalsh sebagai syarat kelulusan untuk
mendapatkan gelar Sarjana Komputer. Adapun tujuan penelitian ini adalah




3, Bagl Universitas Amikem Yogyakarta
. Memberikan gambaran sejauh mana mahasiswa’  dapat
menerapkan ilmu yang telsh diberikan selama menempuh

ilmigh dalam disiplin ilmu

analisa terhadap objek.
2. Metode Stadi Literatur

Studi Literatur merupakan metode pengumpulan data ata
fakta dengan mempelgjari maupun mengambil data dari buku,



jumnal, ataupun media informasi lainnya uniuk dianalisis dan
dijadikan bahan pendukung skripsi sekaligus sebagai referensi
tambahan bagi penulis.

3. Metode Wawancara
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