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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasl Database

Untuk mengimplementasikan SQLite. peneliti telah menggunakan
database Room atau room persistence fibvary, Ini adalah lapisan abstraksi
yang berada di atas SQLite. Di Android. Room merupakan ORM [(Object

Relational Mapper) untuk S()Lite, dan juga sebagai komponen arsitektur.

Dengan menerapkan anotasi, Room memudahkan pengembang
menggunakan SCQ)Lite. Salsh satu Keuntungannya adalah menghilangkan
kebutuhan pengembang untuk menulis banyak kode boilerplate untuk
membangun dan mengelofa database: T jugs memvalidasi kueri SQL pada
wakiu kompilasi. Artinya, jiks ada kesalghan kueri SQL, aplikasi tidak
dapat dikompilasi. Im mencegah pengembang mengalami masalah mun-
time] 24], Database ini didesaim untuk membuat sistem seringan mungkin

dengan fitur-fitur yang digunakannya

4.1.1 Implementasi Database
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Kode program distas merupakan kelas abstrak yang digunakan

untuk mengatur dan menginisialisasi database dalam aplikasi menggunakan
framework Room pada Android.
Anotasi {a TypeConvertersi Converlers::class) menunjukkan bahwa

kelas ini menggunakon kelas Converters sebagai konverter tipe data untuk
Room Database
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Anotasi (@ Database(entities = [....]. version = 2) menandakan bahwa
kelas ini adalah database dengan versi 2, dan memiliki beberapa tabel seperti
Users, Product, Cart. Transaction, Restock, Return, Balance,

BalanceReport, Accounting, dan Services.

Kelas ini juga memiliki beberapa objek Migration yang digunakan
untuk melakukan migrasi database ketika ada perubahan pada skema
datnbase. Fungsi getDatabase() digunakan umtuk mendapatkan instance
database dan menggunakannya dalam aplikasi Synchronized block
digunakan untuk mencegah lerjadinya race condition ketika memanggpil

instance database dalam thread yang berbeda.

Secars keseluruhan, kelas ini adalah komponen penting dalam
pengembangan aplikasi Android vang membutubkan pengounaan database,
dan membantu memudahkan pengembang dalam pengaturan dan migrasi

datnbase pada aplikasi

4.1.2 Implementasi Tabel
A Tabel Pembukuamn | Aceounting)




Kode ini menggunakan anotasi (@Entity uontuk

menunjukkan bahwa ini adaloh tabel dalam database dan
memberikan nama tabel sebagai "accounting”, Setisp properti

dakam kelas i mewakil: kolom dalam tabel.



Ada juga anotasi @ PrimaryKey vang menunjukkan bahwa
properti "idAccounting” digunakan sebagai kunci utama, dan
anotasi (@ Columnlnfo digunakan untuk memberikan nama kolom
yang sesuai di database. Setiap properti dapat memaliki nitai null
yang menunjukkan balwa kolom tersebut dapat kosong. Selain
itu, setter dan getter untuk properti tersebut telah dibuatkan oleh
Kotlin secara otomatis.

Tabel imi berfungsi untuk menyimpan data pembukuan
yang akan dibantu oleh sistem dengan mengambil data-data yang
diperlukan dari tabel Balance, BalanceReport, Cart. Return,
Restock, dan transaction.

. Tabel Saldo (Balance)

Kode program di atas adakh definisi dori sebuah kelas

bernama Balance dengan anotasi (@ Entity yang menunjukkan

bahwa kelas im adalah entitas database

Kelas mi memiliki tiga  properti yaitn  idBalance,
digitalBalance, dan CashBalance yang semuanva merupakan
variabel nullable dengan tipe data Int?, serta Profit yang

merupakan variabel nullable dengan tipe data Int?,



Properti idBalance memihki anotasi (@PrimaryKey yang
menunjukkan bahwa properti ini adafah kunei utama dari entitas

int don akan secara otomatis di-generate oleh sistem database.

Selain itu, setiap properti memiliki anotasi (@ Columnlnfo
yang memunjukkan nama kolom dari properti tersebut di dalam

tabel database.

Tabel ini berfungsi untuk mempermudah pengauna untuk
memantau jumlah saldo yang akan selalu diperbarui ketika ada
transaksi, restock. retum, dsh.

C. Tabel Laporan Kevangan ( Balance Report)

Ini adalah kelas Kotlin dengan anotasi @ Entity, Kelas mi

merepresentasikan entitas "Laporan Saldo” yvang akan disimpan

dalam tabel bernama "balanceReport™.



Tabel imi akan memiliki beberapa kolom, yang
didefinisikan sebagai  properti dalam  kelas ini,  seperti
"idBalanceReport” sebagai kolom primary key, "totalBalance"
sebagai kolom nilai saldo total. "status” sebagai kolom status,
"tvpelayment” sebagni kolom tipe pembayaran, "reporTag"

sebagai kolom tag laporan, "usermame” sebagai kolom nama
pengguna, dan "time Added” sebagai kolom waktu ditambahkan.
Properti properti ini jugs diberi anotasi @Columninfo untuk
memberi tahu Room tentang nama kolom vang sesuni dengan

properti tersebut.

Tabel ini berfungsi untuk merekam keuangan yvang masuk
dan keluar dary sistem kasir. Data tersebut dapat berupa investasi
atan modal dari pemilik usaha, proses restock ataupun return.
Lintuk laporan keunangan pada proses transaksi akan direkam
secara mandin pada tabel transaksi,

D). Tabel Keranjong (Cart]




Kode program di atas adalah sebuah kelas data {data class)

bernama "Cart" ‘vane memiliki anotasi (@Entity) yang
menunjukkan babwa kelas terssbut merupakan sebuah tabel
dalam basis data. Tabel ni memiliki idltem, dProduct,
nameltem, priceltem, totalllem, demProfit.  totalProfil,
totalpayment. username, status, W Transaction, dan productPhoto,

Kolom idltem dan idProduct bertipe data integer dan diatur
sehagai promary key don foreign key, sedangkan kolom
nameltem, itemProfit, dan ststus bertipe data string. Kolom
priceltem. totalltem, totalProfit, ttalpayment. dan idTransaction
bertipe data integer,

Selain itu, kolom productPhoto bertipe data Bitmap, yang
dapat digunokan untuk menyimpan gambar produk. Ada juga
beberapa anotasi seperti (@Primarykey, (@Columninfo, dmn
{@NonMull, vang digunakan untuk mengkonfigurasi kobom tabel
dan mendefinisikan aturan validasi data pada setiap kolom.

Tabel ini berfungsi untuk memberikan kemudahan bagi
pengguna untuk mengetahui total harga dan selurub data item
barang atmupun jasa yang di-imputkan oleh pengguna. Ketika
proses transaksi telah selesai, maka proses transaksi akan berjalan
dan data yang ada pada keranjang akan di-update dan direkam

untuk keperluan laporan barang keluar.
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E. Tabel Barang { Product)

Kelas Product adalah representasi dari sebush produk

dalam sistem. Kelas i memiliki beberapa atmbut seperti
idProduct yang merupakan identifier dan sebuah produk.
nameProduct  dan  brandProduct  yang  masimg-masing

merepresentasikan nama dan merek dari produk.



PriceProduct yang menyimpan harga jual dari produk,
stockProduct yang menyimpan jumlah stok produk, stzeProduct
yang menyimpan ukuran dari produk, realPriceProduct yang
menyimpan harga asli produk. totalPurchases yang menyimpan
total pembelian produk. profitProduct yang menyimpan profit

dari produk.

ProductPhoto vang menyimpan gambar dori produk,
usermame vang menyimpan username dari pengguna yang
menambahkan produk, dan time Added yang menyimpan waktu
ditambahkannya produk ke sistem.

Kelas ini diimplementasikan sebagai entitas  Room
sehingpa dapat disimpan ke database lokal Tabel ini berfungsi
untuk menampung data barang atag produk yang ada pada toko
kedalnm sistem.

F. Tabel Restock (Restok)




Kefas Restock merepresentasikan entitas restok barang

pada aplikasi. Terdapat beberapa properti vang didefimisikan pada
kelas ini, di antaranya adalah idRestock sebagni primary key.
idProduct yang mereferensikan d produk vang di-restok.
nameProduct sebagai nama produk. stockAdded sebagai jumlah
stok lambahan yang di-restok, totalPurchases sebagai todal
pembelian produk tersebut. supplier sebagal nama supplier yang
mensuplai produk, usermome schagni username pengguna yang
melakukan restok. dan restockDate sehagai tanggal restok
dilakukan.

Kelas ini akan digunakan untuk melakukan operasi CRUD
{ereate. read, update, delete) pada data restok di dalam database

aplikasi.

Tabel ini berfungsi untuk merckam proses restock atau
pemambahan stok barang menuml tabel barang. Sehingga selain
mensmbahkan data pada tabel. sistem akan secara otomatis

melakukan update pada jumiah stk di tabel barang (Product).

(3. Tahel Retur (Return)




Kode program tersebut merupakan definisi dari sebuah

kelas Kotlin dengan nama "Return”. Kelas ini memiliki beberapa
properti  seperti  "ilRetum”. "iCart”, "nameltem”. dan
sebagainya. Properti-properti tersebut ditandai dengan anotasi
Y@ Colhmmninfo" yang menunjukkan bahwa properti tersebut
dapat disimpan di datobose. Kelps mi uga diberi anotasi
“@Entity” dan disertai dengan nama {abel di dalam database

Kelas "Return” ini mewakili entitas dalam aplikasi yang
berhubungan dengan pengembalian produk. Setiap kali sebuah
produk dikembalikan oleh pelanggan, dafn pengembalian tersebut
dapat distmpan dalam bentuk objek "Heturn™ di dalam database.
Properi-properti pada kelas m menggambarkan  informasi-
informasi penting yang perfu disimpan terkait pengembalian
produk tersebut. seperti i keranjang (cart), nama produk, jumilah
vung dikembalikan, eatatan. dan sebagainyn

Tabel ini berfungsi untuk merekam proses return menurut
permintaan kostumer. Sistem akan merespon dengan menyimpan
data dan melakukan wpdate pada data transaksi secara spesifik

menurut 1d dart fem



H. Tabel Jasa Pelayanan ( Services)

Kode program ini adalah seboah kelss Kotlin dengan nama

Seryvices yang ditandni dengan anotasi (@ Entity, yang digunakan
untuk mewakili tabel "services" pada datnbase.

Kelas ini memiliki beberapa atribut seperti idServices,
serviceName, serviceMaterialPrice. serviceFinalPrice.
serviceProfit. estimatedTime, username. dan time Added, masing-
masing ditandai dengan anotasi  (@Columnlnfo  yang
menunjukkan nama kolom di tabel database yang sesuai dengan
atribut tersebut. Atribut idServices ditandai dengan anotasi
(@ PrimaryKey dan autoGenerate=true, yang menunjukkan bahwa
atribut tersebut akan menjadi primary key pada tabe! dan milamya

akan secara otomatis di-generate oleh sistem.
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Tabel "services” pada database akan menyimpan informasi
tentanp layanan yang ditawarkan, termasuk nama lavanan, harga
matersal. harga final, keuntungan, estimasi wakiu pengetjaan,
nama pengguna, dan waktu ditsmbahkan. Tabel i berfungsi
untuk mensmpung data jasa pelayanan yang di-inputkan user
kedalam sistem

I. Tahel Transaksi ( Transaction)
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Ini adalah kode program Kotlin untuk membuat model
entitas "Transaction” yang akan digunaokan dalam aplikasi.
Entitas ini merepresentasikan sebuah transaksi yang terjadi dalam
hisnis.

Setiap transoksi memiliki D, votal transaksi, keantungan,
jumlah vang yang diterima, jumlah kembalian, jumlah barang
vung dibeli, nama pengguna, jenis pembayaran, tanggal transaksi,
foto buktl, dan jenis transaksi. [D adalah nilai unik untuk setiap
transaksi dan diberikan secara otomatis dengan menggunakan
opsi "nuteGenerate’, Total transaksi dan keuntungan adalah nilai
numerik yang merepresentasikcan jumlah vang yang terlibat dalam
transaksi tersebul.

Jumlah vang yang diterima dan kembalian juga disimpan
sebagai nilai numerik. Jumlah barong dan jenis pembayaran jugn
disimpan sebagar data numerik dan teles: Tongoal transaksi dan
fioto bukti disimpan sebagai data teks don gambar. Jenis transaksi
juga disimpan sebagai data teks.

Tabel transaksi ini berfungsi untuk merekam proses
transaksi dalam bentuk record tabel. Dengan penambahan record
pada tabel i1, sistem akan mengupdate beberapa tabel sekaligus
seperti saldo pada tabel Balance, update data status pada tabel

Cart. dan menjadi data utama vang akan ada pada struk.

). Tabel User




Kode program yang diberikan adslah sebuah data class

dengan namia Users yang didekorasi dengan anotasi (@ Entity dan
memiliki tabel dengan nama "users” di database.

Tabe!l i memiliki beberapa kolom yang dijelaskan oleh
beberapa anotasi (@ Columninfo seperti "idUser” yang menjadi
prinzary key, "fullname" bertipe data String yang menyimpan
narm lenghap pengguna, “wpsermame” berfipe data String yang
menyimpan username pergoura, "email” bertipe data String yang
menyimpan alamat email pengouna, “password" bertipe data
String yang menyvimpan password pengguna, "role” bertipe data
Siring vang menyimpan peran pengguna dalam aplikasi, dan

"photoUser” sebagai Bitmap yang menyimpan foto pengguna,

Tabelini dipunakan oleh user untuk dapat melakukan login
sexsion  pada sistem ini, serta diperfukan untuk beberapa

pendataan seperti proses transaksi. restock. dsh.



4.1 Implementasl Tamplian

4.2.1 Tampllan Halaman Application Introduction Slider

Gambar 4.1 Halaman Application Infroduciion Slider
Dalam  halaman  Application Introduction Slider ini  berisi
pengenalan 3 fitur utoma aplikasi Manajemen Barang dan Jasa, Manajemen
Transaks1, serta Manajemen Laporan. Pengguna bisa mengusap atau swipe
layer kie kanan atau ke kiri untuk melihat pengenalan fitur tersebut. Terakhir
ada tombol Wesr untuk melakukan skip pada halaman Application
Introduction Tersebut. Tampilan dari halaman ini ada pada gambar 4. 1.



4.2.2 Tampilan Halaman Registration
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Gambar 4.2 Halaman Registration
Pada halaman registrasi yang da,pltdﬂihut pada gambar 4.2, calon
pengguna dapat melakukan pendafiaran, data yang diperiukan berupa nama
lengkap, usemname, email. password, dan foto ].:mﬁll Setelah pengguna
mendafiarkan mencari data jdentik untuk menghindari penumpukan data
pada dﬂ.‘abuﬁe Jika ditemukan data iienllkmh-suﬂmn data, maka sistem
akan mengeluarkan notifikasi seperti gambar 4.3

Gambar 4.3 Halaman fnvalid Registration
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4.2.3 Tampllan Halaman Login
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Gambar 4.4 Halaman Login
Pada Halaman Login seperti gambar 4.4 diatas, pengguna harus
H!Eﬂlﬂsmmll serta password vang terdafiar pada sistem. Setelah data
dimasukan dengun benar dan pengguna menekan tombol Sign fr, maka
sistem secamt Otomatis akan memulii session fogin. Adapun jika terjadi
kesalahan pada sant proses fogin, maka skan muncul notifikasi seperti
gambar 4.5 berikut ini.
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Gambar 4.0 Halaman Dashboard

Pada halaman Deshhoard ini seperti gambar 4.6 dinfas, pengguna

dapat me-meonitoring seluruh dota vang ada pada dutabase seperti informasi
keuangan, stok, transaksi, keuntungan, serta tombo| untuk navigasi ke fitur-
fitur utama sistem inL
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Gambar 4.7 Halaman Dashboard (Balance Method Dialog)

Fitur tersebut berupa manajemen: produk atau barang, jasa
pelayanan, transaksi, dsb. Pengguna dapat memantau data kevangan dan
trunsakst yang terjadi per-hari sistem ini dibuka. Fitur untik menambah atau
menarik saldo bisa diakses dengan menekan ion withdraw atau plus di
layar dan akan muncul dialog seperti pada gambar 4.7 diatas.

w jugn dapat melakukan manajemen keuangan dengan
menanam saldo untuk modal dan pﬁm‘r&m safdo. Sitem akan secara

otomatis merekam laporan keuangan tersebut dan dapat dipantau langsung
oleh pengguna. Perbedaan tampilan fitur withdraw dan tambah saldo atau
mvestasi dapat dilihat pada gambar 4.8 dibawah..
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Gambar 4.9 Halaman Dashboard (Withdraw & Invest)
4.2.5 Tampllan Halaman Product List

Gambar 4.8 Halaman Produet List
Pada halaman Produce liss, pengguna dapat melihat data barang
vang diinputkun pada sistem. Halaman ini dilengkapi fitur search Fiew atau
pencarian, dimana pengguna dopat mencari data barang dengan kata kunci
nama barang. Pengpuna juga dapat melakukan filter terhadap data barang
tersebut sesuai dengan urutan alfabel, waktu penginputan, harga, dsh.



Data barang yang tampil berupa nama barang, waktu penginputan,
harga, perhitungan keuntungan per-item. jumiah stok. merk. ukuran, dan
foto, Pengguna dapat melihat informasi lebih lanjut dengan menekan tkon
panah kebawah dan tkon informasi yang ada disebelah jumlah stok.
Tampilan dari halaman prodect list dapat dilihat dari gambar 4.9 diatas.

Beberapa dialog akan muncul dengan menekan tombol tertentu,
dialog tersebut akan tampak seperti gambar 4. 10 dibawah ini. Terdapat fitur
usap untuk menghapus juga pada holaman ini, serta terdapat informasi detail
untuk stok.

Gambar 4.10 Halaman Product List (Diafog)

Data barang tersebut juga dapal dihapus oleh pengguna dengan
melakukan swipe atau usap pada layer kea rah kanan vang akan ditkuti
dengan munculnya sebuah dialog konfirmasi hapus data. Dialpg tersebut
akan mengurangi feman error yang kemungkinan lerjadi seperti layer

terusap atau tertekan secara tidak sengaja.

Halaman Prodoet List ;i juga sudah menerapkan  Botton
Navigation Menw untuk membantu penpguna untuk bermavigasi atau
berpindah dari halaman satu ke halaman yang lain,
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4.2.0 Tampllan Halaman Add Product

)

Gambar 4.11 Halaman Add Product
Pada halaman Ade Product seperti gumbar 4.11 diatas, pengguna
dapat mepambahkan data barang dengan melakukan beberapa mput data
melalui form yang disediakan oleh sistem. Bebempa datn yang harus
diinputkan seperti numa barang, ukuran, merk, dsb. Ads beberapa data yang
akan secara ctomatis diproses oleh sistem setelah pengguna menyelesaikan
input dats pada form. Seperti harga asli per-ilem dan keuntungan per-lem

Saat penggunamenekan tombaol simpan, sistem akan secara otomatis
melakukan validasi data vang dunputkan untuk mengurangi data yang tidak
akurat masuk kedalam dotabase. dan ketika ada data yang kosong atau
kurang tepat, maka akan keluar sebush dialog error yang menginformasikan
pada pengguna tentang kesalahan data yang terjadi.

Dialog untuk pop up keberhasilan proses dan metode pembayaran
akan muncul ketika proses sudah divalidasi eleh sistem. Dialog tersebut

akan ditampilkan seperti pada gambar 4.12.
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ﬁnml;llr Al.ﬂ Halaman Aﬂm-tﬂidﬂgj
Setelah data yang diinputkan telah mementthi syarat, maka akan
muncul sebuah dislog piliban metode pembayaran | yang akan secara

otonatis mengurangi saldo dari tipe pembayaran Mﬁpﬂjh
4.2.7 Tampllan Halaman Edit Product

Gambar 4.13 Halaman Edit Product
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Pada halaman Edit Produci seperti pada gambar 4.13 diatas, pengguna
dapat melakukan pembarusn detnil data barang seperti namas barang,
ukuran, merk, foto, dan hargs jual. Sistem juga akan melokukan kalkulasi
secara otomatis sesaat ketika pengguna melakukan penginputan data pada
forny seperti harga asli baru per-item dan keuntungan baru per-item.

Halaman ini juga dilengkapi dengan validasi form. sistem akan
melakukan cek data padn form untuk menghindari data tidak akurat stau
kosong yang dapat masuk kedalam database.

Gambar 4.14 Halaman Edif Product (Dialog)
Dialog untuk gy up keberhasilan proses dan metode pembayaran
akan muncul ketika proses sudah divalidasi oleh sistem. Dialog tersebut
akan ditampilkan seperti pada gambar 4.14.
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4.2.8 Tampilan Halaman Restock Product

Gambar 4.15 Halaman Restock Product
Pada halaman Bestack Product seperti pada gambar 4.15 diatas,
pengguna dapal melakukan penambahan jumlah stok baru pada barang
tertentu vang ada pada database. Pengguna diharuskan untuk mengisi form
seperti jumlah stok barang, total harga beli stok, dan supplier.

Gambar 4. 10 Hulaman Restock Produwct (Tnvalid)



Sistem akan melakukan kalkulasi sesaat ketika pengouna melakukan
input  data, seperti memperhitungkan harga asli baru per-item dan
keuntungan baru per-item.

Halaman ini juga dilengkapi validasi form, setelah pengguna
menekan tombol simpan maka sistem akan melakukan cek pada form untuk
menghindari data tidak akurat atau kosong masuk kedalam database. Sistem
akan menampilkan dialog seperti pada pambar 4. 16 diatas.

Setelah data yang diinputkan telah memenuhi syarat, maka akan
muncul sebuah dialog pilihan metode pembayaran yang akan secara
olomatis mengurang! saldo dari tipe pembayaran yang dipilih,

4.2.9 Tampllan Halaman Services List

Kitatop Leymman

Gambar 4.17 Halaman Service List
Pada halaman Services List seperti pada gambar 4.17 diatas.
pengguna dopat melihat data jasa pelayanan yang nda pada database sistem,
data jasa tersebut berupa noma jasa. harga, keuntungan, dan estimasi wakfu,
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Pengguna dapat melakukan perubahan data dengan menekan ikon
pensil atau edit pada data pelayvanan tersebut, seperti pada gambar 4.18
dibawah. Halaman ini juga sudah dilengkapi Bontom Navigation Memy yang
memudahkan pengguna untuk berpindah dari halaman satu ke halaman

yang lain.

Gambar 4.18 Halaman Service List {Dialog)

Pengguna juga dapal melakukan hapus data dengan melakukan
swipe atau usap layer ke kanan yung akan diikuti oleh sebush dislog
konfirmasi hapus data, Hal tersebut akan mengurangi human ervor seperti
layer tertekan atau terusap-secam tidak sengajo. Dialog yang akan muncul
ketika pengguna telah mengusap adalah seperti pads gamber 4.18 diatas.
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4.2.10 Tampilan Halaman Add Services

[ ___— ] l
3 ) '
Gambar 4.19 Halaman {dd Services
Pada halaman ddd Service seperti pada gambor 4.19 dintas,
pengouna dapat mensmbahkan data josa pelayanan denélm mengisi form
yang disediakan sistem. Pengguna dapat mengisi data seperti data nama,
harga material. harga jual dan estimasi waktu. Sistem juga akan melakukan
kalkulasi secara otomatis sesaat setelah pengguna menginputkan data jasa
pelayanan. Seperti hargs asli, dan keuntungan per-jasa.

Saat penggunamenekan tombol simpan, sistem akan secara otomatis
melakukan validasi data yang dinputkan untuk mengurangi data vang tidak
akurat masuk kedalam database. dan kefika ada data yang kosong atau
kurang tepat, maka akan keluar sebuah dialog error seperti pada gambar
4.20 dibawah yang menginformasikan pada pengguna tentang kesalahan
data vang terjadi.
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 Gambar 4.20 Halaman Add Services (Dialog)
Setelah data yang dimputkan telah memenuhi syarat, maka akan
muncul sebuah dialog pilikan metode pembavaran yang akan secara
otomat s mengurangi saldo dari tipe pembayaran yang dipilih.

4.2.11 Tampilan Halaman Edif Services

Gambar 4.21 Haluman Edit Services
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Pada halaman Edit Service seperti pada gambar 4.21 diatas,
pengguna dapat melakukan perubahan dota pada jasa pelayanan seperti
nama jasa, harga material, horga jual dan estimasi waktu.

Sistern juga akan melnkukan wpddare secara olomatis pada beberapa
data seperti hargo asli baru per-item. dan keuntungan baru per-item.
Halaman ini juga dilengkapi dengan validasi form seperti pada gambar 4.22,
sistem akan melakukan eek dats pada form untuk menghindari data tidak
akurat atau kosong yang dapat masuk kedalam database.

Gambar 4.22 Hulaman Edit Services (Dialog)



4.2,12 Tampilan Halaman Transaction Product

I{a.L.Jlng Produlk

Gambar 4.23 Halaman Transection Product
Halaman ini termasuk pada fitur ulama sistem yaitu yang
memudahkon pengguna atos kasir dolam melokukan proses transaksi.
Halaman tersebut ditampilkan seperti pada gambar 4.23 distas, horrom
navigition men juga sudah diterapkan padi halaman ini.

Pada halaman Tronsaetion Prodier, berisi ist data product atau data
barang vang mirip dengan halaman Product List. Hanya saja ikon pensil
atau fitur edit pada tinp data dihilangkan, Pada data tersebut, dilengkapi
sebuah tkon pfes dan srime serta QTY vang berguna untuk menambahkan
jumlah stok pada data tertentu. Seiring dengan bertambahnya (JTY tersebul,
maka harga jusl okan dikali jumlah QTY yang akon membuat sebunh
variabe| baru vaitu total harga.

Halaman ini digunakan untuk menambahkan data barang dengan
jumlah tertentu kedalam keranjang, Sehingga setelah menentukan jumlah
QTY atau jumlah barang, pengguna dapat menekan tombol “Add to Can™
untuk meenyimpan data tersebut pada keranjang,



Gambar 4.24 Halaman Transaction Product (Dialeg)

Fitur validasi data melengkapi halaman i, seperti sant pengguna
menekan tombol “Add ro Car™ tanpa menyesuaikan jumlah barang pada
QTY, maka skan muncul dialog error pada layar pengguna. Pengguna juga
tidak dapat berpindah ke halaman Payment ketika keranjang kosong. Dialog
tersebut bisa dilihat pada gambar 4.24 dintas.
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4.2.13 Tampllan Halaman Transaction Services
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Gambar 4.25 Halaman Transaction Services
l'.ﬂdn.hn!u:mn Transaction Service sepérﬁ pada gambar 4.25 diatas,
berisi list data jaso pelayanan yang mirip dengan halaman Services List.
Hanvya safa tkon pensil atau ftur edit pada Hap data dihilongkan.

Gambar 4.26 Halaman Transaction Services (Dialog)
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Pada data tersebut, dilengkapi sebuah ikon plus dan mrinus serta QTY
yang berguna untuk menambahkan jumlah jasa yang diperlukan pada data
tertentu. Seiring dengan bertambahnya QTY tersebut, maka harga jual akan
dikah jumlah QTY vang akan membuat sebuah variable harga total bar

Halaman ini digunakan wntuk menambahkan data jasa pelayanan
dengan jumlah tertentu kedalim keranjang. Sehingga setelah menentukan
Jjumiah QTY atau jumish barang, sebuah form baru akan munedl yaitu
pengguna harus menginputkan nama kostumer, kenudian dilanjutkan
dengan mengimputkan data ters;hﬂ ‘menggunakan ikon Add

Fitur validasi data melengknpt halaman ini. seperti pada saat
pengguna: menckun ikon Add fanpa menyesuaikan jumlah barang pada
QTY, maka akan muncul dialog error pada layar pengguna. Pengguna juga
tidak dapat berpindah ke halaman Payment ketika keranjang kosong. Dialog
untuk validasi i1 sama dengan vang ada pada halaman Transaction Product,
seperti pada gambar 4.76 diatas:

4.2.14 Tampllan Halaman Payment Product

Gambar 4.27 Halaman Payment Product
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Tampilan halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.27, pengguna
dapat melihat data keranjang seperti total pembayaran, dan list data barang.
Ini merupakan halaman pembayaran barang, sehingga setelah kostumer
membayar total pembayaran dengan sejumlah uang, vang yang diterima
harus diinputkan ke form penerimaan uang vang tersedia, kemudian sistem

akan melaskukan kalkulasi vang kembalian secara otomatis.

Guambar 4,28 Halaman Payment Product (Dialog)

Fitur validasi juga melengkapi halaman ini, fitur ini akan berjalan
ketika 'tumhcl.J simpan ditekan. Sistem akan mengambil data wang
penerimaan, jika uang tersebut lebih keeil dari total pembayaran maka akan
keluar sebuah dinlog ervor seperti pada gambar 4.28.

Setelah data sudsh wvalid, maka akan keluar tombol metode
pembayaran digital atan (unai. Ketika proses transaksi sudsh selesai, maka
sistem-akan secara otomatis mencetak struk dengan mengambil data-data
pada tabel transaksi dan keranjang tersebut.



4.2.15 Tampllan Halaman Payment Services

Gambar 4.29 Halaman Payment Services
Pada hofaman Payment Serviees yang dapat dilibnt pada gambar
4.29 dintas ini, pengguns horus menginputkan nama kostumer terlebih
dahulu untuk melihat dats jasa pelayanan yang dipesun pada searchbiew
atau kolom pencarian,

Gambar 4.30 Halaman Payment Services (Dialog)
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Pengguna dapat mencetak struk pra-jasa dengan menckan tombol
Prips, dan apabila jasa pelayanan sudah selesai maka pengguna bisa
menekan tombaol simpan untuk mengakhiri proses tronsaksi dan mengubah
status data pelayanan pada database,

Fitur validasi juga melengkapi halaman ini, fitur ini akan berjalan
ketikn lombol simpan ditekan. Sistem askan mengambil data wang
penerimaan, jika vang tersebut lebih kecil dari total pembayaran maka akan
keluar sebuah dialog error yang sama seperti pada halaman Payment
Product sehelumnya. .

Setelah dats sudah valid, moka akan keluar tombol metode
pembayaran digital atau tunal. Ketka proses transaksi sudsh selesai, maka
sistemn Ihnm:nm otomatis mencetak struk dengan mengambil data-data
pada tabel transaksi dan keranjang tersebut. Dialog tersebut dapat dilihat
pada gambar 4.30 diatas.

4.2.16 Tampllan Halaman Return Product

ey Fangom batian !

Gambar 4.31 Halaman Return Product



Pada halaman Redwrn Product secertu gambar 4.31 distas, pengguna
dapat memproses permintaan retur dari kostumer untuk mendata
pengembalian barang dengan cara memasukkan i transsksi pada
searchliew atau kolom pencarian. Seteloh data ditemukan, maka akan

muncul list transaksi. data tersebut berupa data barang yang sudah dibayar.

Data tersebut juza dilengkapi ikon ples dan mimus serta QTY untuk
membanty pengguna untuk melakukan kalkulasi jumlah refued atau
pengembalian dana yang dismbil dari total harga dari jumlah QTY yang
disesuatkan. Kﬁtﬁn ‘tkon tersebut ditelan. maka nkan keluar sebuzh form
baru vaitu catatan retur. Pengruna dapat menginputkan alisan kostumer
tersebut melakukan retur: Ketika tombal Return ditekan, maka sistem akan
melakukan proses perhitungan kerugian dan melakukan pembaruan status
pada barang yang di-retur. Jika terdupat kekurangan data otau data tidak
valid; skon muncal dialog seperti dibowah, akan tetap jika validasi sistem
sukses maka akan muncul dialog sukses, séperii gambar 4.32 dibawah,

Gambar 4.32 Halaman Services Product (Dialeg)
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4.2.17 Tampilan Halaman Transaction Report
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Gambar 4.33 Halaman Transaction Report
Pada haloman Transaction Report yang dapat dilihat pada gambar
433 ink, pengguna dapal melihat seluruh data transaksi vang dilakukan
dengan sistem ini. List vang ado pada halaman i akan memperlihatkan
laporan . tramsaksi secara sederhana demgan menampilkan jumiah
pembayoram, total keuntungan, dan waktu tronsaksi. Pengguna dapat
melihat mmﬂim menekan tkon-mata pada data tersebut.

Pengguna juga dapat melakukan filter pada laporan transaksi, filter
tersebut berupa laporan dengan rentan semua waktu, per-bulan, atau per-

hari dimana sistem ini dibuka. Sehingga memudahkan pengguna untuk
melakukan Monitering Data,

Halaman im juga sudah dilengkapi Bottom Navigation Monn yang
memudahkan pengguna untuk bernavigasi atan berpindsh dari halaman satu
ke halaman yang lain. Pads gambar 4.34 dibawah, terdapat perbedaan
tampilan laporan transakst antara transaksi dengan pembayaran digital dan
tunai. yaitu pada tombaol bukti untuk menampilkan bukti pembayaran digital
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Gambur 4.34 Halaman Detail Transaction Rep

Pada Em:b.ur 4.35 dibawah ini, terdopat filter yang hanya bisa
dipergunakan oleh admin. Filter tersebut berguna untuk melihat rekaman
transaksi yang dilukukan aleh seluruh pengguna yang terdaftar pada sistem.
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Gambar 4.35 Halaman Transaction Report
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4.2,18 Tampilan Halaman Acconnting
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~ Gambar 4,36 Halaman Accounting

Pada halaman Accounting atan Pembukuan yang dapat dilihat pada
gambar 4.36 diatas, pengguna dapat melihat rekap pembukuan bulanan
dalsm wujud list per-bulan. Pada tiap pembukuan bensikan keterangan
bulan, username dari pengguns yang membuat rekap data, id pembukuan,
data saldo wwal, stok awal, kepangan, transaksi. retur, restock. keperluan,
saldo akhir, dan stok akhir. Pengguna dapat melihat data secara detail
dengan menekan ikon panah kebawah.

Pengouna juga dapat melakukan gpdare atau pemboruan data pada
pembukusn dengan menekan tombol Add vang akan mengarahkan

pengguna ke halaman Generating Monthly Accounting vang sebelumnya

diikuti dialog konfirmasi. dialeg tersebut dapat dilihat seperti pada gambar
4.37 dibawah ini.
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Gambar 4.37 Halaman Accounting (Dialeg)
4.2.19 Tampllan Halaman Generating Monthly Accounting

Gambar 4.38 Halaman Generafing Monthly Accounting
Pada halaman Generating Monthly Accounting yang dapat dilihat
pada gambar 4.38 diatas, pengguna akan diperlihatkan dota rekap

pembukuan sementara vang dibuat secara otomatis oleh system.
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Gambar 4.3% Format dccounting Report

Pembaruan otomatis tersebul dilskukan Hap bulannya atau dota
pembukuan yang telah diubab atau dilanjutkan oleh pengguna per-bulan
dimana sistem ini dibuka. Untuk melakukan generate data, pengguna cukup
menekan ikon New Folder. Pengguno uga dapat meneruskan laporan
tersebut dalam format chal dengan menekan ikon whatsappe dan file pdf
dengan menekan ikon pdfpada pambar 4 38 diatas. Hasil dari format kedua
file seperti pada gambar 4.39 dintas
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4.2.20 Tampllan Halaman Balance Report
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Gambar 4.40 Halaman Balance Report
Pada halaman Balance Report yang dnpmdlﬁhﬂ pada gambar 4.40
diatas, pengguna dapal melihat Iaporan saldo masuk dan keluar yang tipe
saldonya dibedakon oleh warna. Data tersebut berisi total saldo, keterangan
mastik atan keluar, dan tag dari lsporan. Halaman ini tidak menampung
rekaman datn saldo masuk dari proses transaksi karena pengguna dapat
melihatnys pada halaman Trmsaction Report.
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4.2.21 Tampilan Halaman Product Repert

Gambar 4.41 Halaman PMMM
Pada halaman Product Repart ini, berisi: h;mhmug masuk atag
kehuar dari sistem. Laporan barang masuk berisikan laporan dari Restok
m ﬁ&nghn barang keluar merupakan laporan dari barang vang
sudah dibeli oleh kostumer. Kedua laporan tersebut dapat dinkses dengan
lmmkmﬂhﬂrmnhdlblglﬂn :ltns]:ﬂhm

[.I_Pmm bmtgm diambil dari rekaman transaksi dari tiap-tiap
keranjang. Sedangkan lapotan resiok diambil dari rekaman restok pada
database. Tampilan dari halaman i dapat dilibat pada gambar 4.41 diatas,
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4.2.22 Tampllan Halaman Setfings
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Gambar 4,42 Halsmas Settings
MH semtings seperti gambar 4..5-1.1 duh;, memuat pengaturan
untuk setelah bahasa aplikasi dan koneksi printer thermal via bluetooth.
Bagian tentang juga memust informasi mengenai .lﬁ]ihm dan pembuat
aplikasi serta informasi utnuk kentaknya.
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4.2.23 Tampllan Halaman Profile
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Gambar 4.43 Holaman Profile
Pada halaman Profile yang dapat dilihat pada gambar 4.43, berisikan
data akun dari pengguna. Yaitu foto profil. username, nama lengkap, email,
passwiord. Terdapat fitur edit yang dapat diakses pengguna dengan menekan
tombol ediz. Untuk mengakhir sesi login, pengguna dapat melakukan
logout atmll sign out dengan menckan tombol hz.md

Umkﬁgim Exfit Prosfile seperti pada gambar 4.44. penpguna dapat
mengubah sefuruh data akun Deéngan menekan tombol edit sebelumya,
gistem akan menyembunyikan seluruh informasi pada tampilan profil dan
mengubah halaman menjadi form edit profil.

Untuk validasi sistem, ketika pengguna telah selesai melakukan
update dan menekan tombol selesai, maka sistem akon melakukan koreksi
seperti pada gambar 4.45 dibawah mi. Dialog akan muncul sesuai hasil
validasi dan sisterm.
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Gambar 4.45 Halaman Prafile (Dialog)
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4.3

Fengujian Menggunakan Blackbox Testing

Pengujian dalam sebuah sistem memiliki tujuan untuk membuktikan bahwa
sistem felah berfungsi dengan baik berdasarkan uji coba kepada sistem dan
program. Pengujian yang dilakukan dalam sistem ini vaitu dengan menggunakan

metode Slackber. Pengujian dengan metode flackbor merupakan pengujian yang

lebih memfokuskan terhadap uji fungsionalitasn suatu sistem dofam menjalankan

seturuh sistem manajemen surat yvang ada. Selain fu, pengujian ini juga mampu

mengetabul  kemampuoan sebuah sistem dalam  menangani kekeliruan yang
dilakukan oleh pengguna. Hasil dari pengujian Mackbox tersebut dapat dilihat pada
tabel 4.1 hingga tabel 4.17.

4.3.1 Kerangka penguflan registrasi pengguna

Tabel 4.1 Kerangka pengulan registrasi pengguna

Aktivitas Reallsas] yang Hasil Pengujlan Kesilmpulan
Pengujlan Diharaplan
Menginputksan Pengmuna mampu | Pendaftaran Berhasil
dota akun dengan | mendafinrkan berhasil dan
benar pada form | akun dengan | pengguna
pendaftaran di | sukses dan akun | diarahkan ke
halaman registrasi | dapal  digunokan | halaman login
untuk  login
kedalam sistem
Menginputkan Pengpuna  tidak | Pap wp ermor yang | Berhasil
dota akun yamg | bisa mendafiarkan | mengmformasikan
menduplikasi data | akun dengan data | bahwn data yang
vang sudah ada | vang terduplikasi | di-mputkan sudah
dalam sistem atau sudah | digunakan  oleh
digunakan  oleh | pengguna lain
pengpuna lain
Tidak Pengmuma  tidak | Tampil  sebuah | Berhasil
menginputkan memasukan data | dialog error yang
dots akun secara | vang tidak wvalid | menginformasikan
lengkap atau tidak | kedalam sistem bahwa data tidak
valid lengkap
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4.3.2 Kerangka pengujlan login pengguna

Tabel 4.2 Kerangka pengujlan fogin pengguna

Aktivitas Reallsast vang Hasll Pengujlan Keslmpulan
Fengujlan Diharapkan
Menginputkan Pengouna  dapat | Terdapat Pap wp | Berhasil
el dan | memasuki login sukses dan
password dengan | halaman pengzuna
benar dashhoard utama | diarahkan ke
sistem dan sesi | halaman
login dimulai daxhboand
Menginputkan Mengurangi pihak | Terdapat Pap wp | Berhasil
email dan | tidak bertonggung | fogin gagal dan
password dengan | jawab masuk | penggiina
salah kedalam sistem diharuskan untuk
menginputkan
daia dengan benar

4.3.3 Kerangka pengujlan manajemen data saldo

Tahel 4.3 Kerangka pengujian manajemen data saldo

Aktlvitas Realisast yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
Menginputkan Data saldo wang | Cardhiew  bagian | Berhasil
total saldo yamg [‘inpotken  tercafst | data yang terkait
di-investasikan dalam sistem dan [ salde skan ter-
atau di tark updiate  tampilan | wpdaie
dengan benar secara otomatis
Menginputkan Mengurangi Terdspat  dislog | Berhasil
total saldo yang | kesalohan  data | error yang
di-investasikan saldo yang | menginformasikan
atau  di  tark | ditambahkan kesalahan  pada
dengan  kosong | kedalam sistem penginputan data
atau tidak valid dan pengeuna
diharuskan untuk
memperbaiki data
yang ingin
diinputkan
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4.3.4 Kerangka pengujian manajemen data barang

Tabel 4.4 Kernngka pengujlan manajemen data barang

Aktivitas Realisasl yang Hasll Pengujlan Kesimpulan
Pengujlian Diharapkan
Memilih, melihat | Data barang akan | List data barang | Berhasil
detall data barang | tampil sesual | muncul Secara
yang  tersimpan | kriteria atay | default akau
menunt filter | secara defaudt dan | menurut filter
yang telah | pengguna  dapat | yang dipilih
ditentukan  atau | melihat detail data | pengguna..
secara defandi. tersebut  dengan | Monttoring  data
menekan tombal | barang pada
panah hawah sistem tampil
melalubcand Fiew
Menginputkan Data barang. dan | Terdapat  didlog | Berhasil
data barang bami | restok dapat | sukses yang
dengan benar disimipan oleh | menginformasikan
sistem, sertn | bahwa proses
pembaruan  data | penambahan  data
saldo untuk | barang _ berhasil
pembelian stok | dan  sistem akan
dan halamin | mengarahkan
barang gkan | pengguna ke
melakukan halaman  utama
refresh secara | barang
otomatis
Menginputkan Mengurangi Terdapat  dialog | Berhasil
data barang baru | kesalahan  data | error yang
dengan data tidak | barang baru yang | menginformasikan
lengkap atau | ditambahkan kesalshan  pada
format data yang | kedalam sistem penginputan  data
salah dan pengmuma

diharuskan untuk
memperbaiki data
yang ingin
ditambahkan
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Mengubah detail | Data barang yang | Terdopat  dialog | Berhasil
data pada barang | dipilth dapat ter- | sukses yang
tertentu  dengan | wpdare dan | menginformasikan
benar halaman  barang | balwa proses
akan melakukan | pengubahan detail
refresh secars | data barang
otomatis berhasil dan
sistem akan
mengarahkan
pengguna ke
halaman  utama
barang
Mengubah detm] | Mengurangi Terdapat  dialog | Berhasil
data pada barang | kesalohan  data | eror yang
tertentu  dengan | barang yang | menginformasikan
salah atau data | dmbah  kedilam | kesalashan  pada
tidak lengkap sistem pengubghan  data
dan pengELma
diharuskan unfuk
memperbaiki  dita
yang ingin diubah
Menambahkan Data restok | Terdapat  dialog | Berhasil
stok barang | barang yang | sukses vang
i restok) pada | ditambahkan mengmformasikan
barang  terientu | dopat  disimpan | balwea proses
dengan benar oleh sistem. data | perombahan  data
saldo dan barang | restok barang
akan  fer-mpdare | berhasil dan
untuk  keperiuan | sistem akan
pembelian  dan | mengarahkan
penambahan stok | pengguna ke
dun halaman | halaman  utama
barang akan | barang
melakukan
refrexh Secars

otomatis
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Menambahkzn Mengurangi Terdopat  dialog | Berhasil
stok barang | kesalahan  data | error yang
(restok) pada | restok barang | menginformasikan
barang  tedentu | yang diubah | kesalahan  pada
dengan salah atau | kedalam sistem penambahan  data
data tidok lengkap dan pengguna
diharuskan untuk
memperbaiki data
yang ingin diubah
Menghapus data | Data vang dipilih | Data barang dapat | Berhasil
barang  tedentu | akan terhapus | terhapus  setelah
dengan dengan pengguna
melakukan usap | konfirmasi mengkon firmasi
barang ke arah | penghapusan data | penglapusan pada
kanan  dengan [ yang  disetujui | dialog yang
konfirmasi oleh  pengguna | muneul  setelah
penghapusan dan halaman | melakukan — usap
barang akan | barang ke kanan
melakukan
refrosh secdrn
otomatis
Melakukan Mengurangi Diata barang batal | Berhasil
membatalkan human error yang | terhapus  setelah
penghapusan data | kemungkinan pengguny
tertentu vang | terjadi ketika | membatalikan
sudah terlanjur di | pengguna  tidak | penghapusan pada
usap ke kanan sengaja dinlog yang
melakukan usap | muneul setekh
barang ke kanan | melakukan usap
sehingga data | barang ke kanan
barang batal
dibnpus
Melakukan Membantu Dhata barang | Berhasil
pencarian dengan | penggmuna  untuk | tampil dalam
mengisi menemukan data | wujud list yanp
searchView yang | barang  tertentu | berisi data yang
disediakan serfa  tersimpan | dimasukan
dengan nama | dalam sistem penggunn  pada
barang  dengan searchView
benar
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Melakukan
pencarian demgan
mengisi

searchView
dengan nama
barang  demgan

salah atau kosong

Dapat dan
meminimalisir
kesalahan data

yang tampil pada
layar

Muncul  Dhalog
ErTor yang
menginformasikan
ke pengguna
bahwa tidak ada
data barang yang
sesuai dengan data
yang dimasukkan
pada searchView
pada sistem

Berhasil

4.3.5 Kerangka pengojlon manajemen data pelayanan

Tabel 4.5 Kernngka pengujlan manajemen data pelayanan

Alitivitas Realisasl yang Hasll Pengujian Kesimpultan
Pengujlan Diharapkan
Memilib, melihat [ Data  pelayanan | List dota | Berhasil
detail data | akan fampil | pelayanan muncul
pelayanan  yanmg | secars  lengkap | secara default atan
bersimpan sesuai kriteria | menurut filter
menuruf filter | atau SECUrE | yang dipilih
yang telah | default pengeung,
ditentukan atau Monitoring  data
secara defandi. pelayanan  pada
sistem tampil
melalui eara Fiew
Menginputkan Data pelavanan | Terdopat  dialog | Berhasil
data  pelayanan | dapat  disimpan | sukses yang
baru dengan benar | oleh sistem  dan | menginformasikan
halaman balwa proses
pelayanan  akan | penambahan  data
melakukan pelayanan berhasil
refresh secara | dam sistem  akan
otomatis mengarahkan
pengguna ke
halaman
pelayanan
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Menginputkan Mengurangi Terdopat  dialog | Berhasil
data  pelayanan | kesalahan  daota | ermor yang
baru dengan data | pelayanan  baru | menginformasikan
tidak lengkap atau | yang ditambahkan | kesalahan  pada
format data yang | kedalam sistem penginputan data
salah dan pengguna
diharuskan untuk
memperbaiki data
yang ingin
ditambahkan
Mengubah detml | Data  pelayanan | Terdapat  dialog | Berhasil
data pada | vang dipilih dapal | sukses yang
pelayanan tertentu | ter-upelate - dan | menginformasikan
dengan benar halaman bahwa proses
pelayanan,  akan | pengubahan detail
melakukan data  pelayanan
refresh secara | berhasil dan
otomatis sistem akan
mengarahkan
penggumna ke
halaman
pelyanan
Mengubah " detail | Mengurangi Terdapat  dialog | Berhasil
data pada | kesalahan data | ermor yang
pelayanan tertentu | pelayanan  yang | mengmformasikan
dengan salah atau | dinbab kedalam | kesalahan  pada
data tidak lengkap | sistem pengubahan  data
dan pengmuma

diharuskan untuk
memperbaiki data
yang ingin diubah
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Menghapus data | Data vang dipilih | Data  pelayanan | Berhasil
pelayvanan tertentu | akan terhapus | dopat terhapus
dengan dengan setelah  pengguna
melakukan  usap | konfirmasi mengkonfirmasi
pelayanan ke arah | penghapusan data | penghapusan pada
kanan dengan | yang  disetujui | dialog yang
konfirmasi oleh pengguna muncul  setelah
penghapusan melakukan usap
pelayanan ke
kanan
Melakukan Mengurangi Data  pelayanan | Berhasil
membatalkan human error yang | batal terhapus
penghapusan data | kemungkinan setelah. pengguna
tertentu vang | terjadi ketika | membatalkan
sudah terlanjur di | pengguna  tidak | penghapusan pada
usap ke kanan sengaja dialog vang
melakukan usap | muneul  setelh
pelayanan ke | melakukan usap
kanan  sehingga | pelayanan ke
data  pelayanan | kaman
batal dihapus
Melakukan Membantu Data  pelayanan | Berhasil
pencarian dengan | pengguna  untuk | tampil dalam
mengisi menemukan  data | wujud  lst  yang
searchView yang | pelsyanan terfentu | berisi data yang
disediakan serta  tersimpan | dimasukan
dengan mama | dalam sistem pengguny  pada
pelayanan dengan searchView
benar
Melakukan Dapat dan | Muneul  Dialog | Berhasil
pencarian dengan | meminimalisir EITOT yang
mEengisi kesalohan  data | menginformasikan
searchView vang {ampil pada | ke pengmuma
dengan mama | kayar babwa tidak ada
pelavanan dengan data  pelayanan
salah atau kosong yang sesual
dengan data yang
dimasukkan pada
searchView pada
sistem
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4.%.0 Kerangka pengujian penambahan barang pada Keranjang

Tabel 4.6 Kerangka pengullan penambahan barang pada Keranjang

Aktivitas Realisasl yang Hasll Pengujlan Kesimpulan

Pengujlian Diharapkan
Memilih, melihat | Data barang akan | List data barang | Berhasil
detall data barang | tampil sesual | muncul secar
yang  tersimpan | kriteria atay | default akau
menunt filter | secara defaudt dan | menurut filter
yang telah | pengguna  dapat | yong dipilih
ditentukan  atau | memulai  proses | pengguna.
secara defandi. penambahan data

barang pada
keranjang

Melakukan Membanti Dhta barang | Berhasil
pencarian dengan | pengguna  untuk | tampil dalam
mengisi menemutkan  dota | wujud st ying
searchView yang | barang  tertentu | berisi data yang
disediakan serta tersimpan | dimasukan
dengan nama | dalam sistem pengguna  padi
barang  dengan searchView
benar
Melakukan Dapat dan | Muncul  Dialog | Berhasil
pencarian dengan | memmimalisir Ermar yang
mEengisi kesalshan  data | menginformasikan
searchView yanyg tampil pada | ke pengeuma
dengan nama | layar bahwa tidak ada
barang  dengan data barang vang

salah atau kosong

sesuai dengan data
yang dimasukkan
pada searchView
pada sistem
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Menambahkzn Data barang dan | Muncul = Dhalog | Berhasil
barang dan | jumlah  berhasil | notifikasi  sukses
jumlah  tertentu | masuk  kedalam | dan  data masuk
kedalam keranjang kedalam
keranjang dengan keranjang  sistem
benar serta jumlah stok
dari barang
terpilih akan
berkurang secara
otomatis
Menambahkan Mengurangi Muncul  dialog | Berhasil
barang dan | kesalahan  data [ notifikast  error
jumlah  tertentu | barang yang | yang
kedalkim dimasuklkan menginformasikan
keranjang dengan | kedalam bahwa jumlah
jumlah  barang | keranjang sistem | barang tidak boleh
dikosongi dikosangi dan
pengguny  harus
mengulang proses
penambahan
barang  kedalam
keranjang
Menambahkan Mengurangi Muncul  dialog | Berhasil
barang dan | kesalshan  data | notifikasi  error
jumiah  tertenfu | barang yang | yang
kedalam dimasukkan mengmformasikan
keranjang dengan | kedalam bahwa jumlah
jumiah  barang | keronjang sistem | barang tidak boleh
melebihi  jumlah melebihi stok yang
stok ada dan pengmuma
diharuskan untuk
memperbaiki
jumlah barang
yang ingin
ditambahkan
kedalam
keranjang
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4.2.7 Kerangka pengujian penambahan pelayanan pada keranjang

Tabel 4.7 Kerangka pengujlan penambahan pelayanan pada keranjang

Aktivitas
Pengujlian

Realisasl yang
Diharapkan

Hasll Pengujlan

Kesimpulan

Memilih, melihat
detail data
pelayanan  yang
tersimpan
menurut
yang telah
ditentukan  atau
secara defauli.

filter

Data  pelayanan
skan tampil sesuai
kriteria atau
secara defodi dan
pengguna  dapat
memulai  proses
penambahan data
pelayanan  pada
keranjang

peloyanan

List data
pelayanan muncul
secara default atau
memrut filter
yang dipilih
pengguna.

Berhasil

Melakukan
pencarian dengan
mengisi
searchView yang
disediakan
dengan nama
pelayanan dengan
benar

Membantu
pengguna  untuk
menemukon  data
pelayanan tertentu
serta  lersimpan
dalam sistem

Duata  pelayanan
tamp] dalam
wujud list yang
berisi data yang
dimasukan
pENZguna
searchView

pads

Berhasil

Melakukan
pencarian dengan
mengisi
searchView
dengan nama
pelayanan dengan
salah atau kosong

Dapat dan
i
kesalahan  data
yang tampil pda

layar

Muncul  Dinlog
el yang
menginformasikan
ke pengeLma
bahwa tidak ada
data  pelayanan
yang sesual
dengan data yang
dimasukkan pada
searchView pada
sistem

Berhasil
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Menambahkan Data  pelayanan | Muncul  Dhalog | Berhasil
pelavanan. nama | berhasil  masuk | notifikasi  sukses
kostumer dan | kedalam don dala masuk
jumlah  tertentu | keranjang kedalam
kedalam keranjang sistem
keranjang demgan
benar
Menambahkan Mengurangi Muncul  dialog | Berhasil
pelavanan  don | kesalahan  dota | notifikasi error
jumlah  tertentu | pelayanan  vang | yang
kedalkim dimasukkan menginformasikan
keranjang dengan | kedalam bahwa data tidak
jumlsh  barang | keranjang sistems | boleh  dikosongi,
dikosongi  atau penggang - harus
mama  kostumer mengulang proses
tidak diis inpul pelayanan ke

keranjang

4.3.8 Kerangka pengujian pembiavaran transaksi barang

Tabel 4.8 Kerangka pengulan pembayaran transaksl barang

Akitivitas Reallsasl vang Hasil Pengujlan Kesimpulan
Pengnjian Dibaraplan
Mencoba Pengpuna  dapat | Pengguna~ akan | Berhasil
memasuki memaninu digrafikan menuju
hatlamian barang-harang halaman
pembaysran vang oda dalam | pembayaran yvang
dengan menekan | keranjang  dan | berisi data
tombal informasi terkait | keranjang barang
pembayaran  dan | pembayaran dan informasi
memilih pembayaran serta
keranjang barang fitur untuk
untuk meelihat melanjutkan
dots  keranjong proses transaksi
barang dan
informasi
keranjang  yang
sudah terisi
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Mencoba Meminimalisir Muncul  dialog | Berhasil
memiasiki kesalahan  dota | notifikasi  error
halaman transaksi  yang | yang
pembayaran kosong dapat | memberitahukan
dengan menckan | dimasukkan balhwa keranjang
tombaol kedalam  sistem | barang kosong dan
pembayaran dan | dengan  memberi | pengguna  harus
memilih pemberitahuan menambahkan
keranjang barang | error barang  terlehih
untuk meelihat dalwlu  kedalam
data  keranjang keranjang  untuk
barang dan memulai  proses
informasi pembayaran  dan
keranjang  yang melihat keranjang
belum terisi
Menghapus data | Data barang pada | Muncul  dmlog | Berhasil
barang yang | keranjang  sistem | notifikisi
ditambahkan stkan terhapus dan | penghapusan tekh
dalam keranjang | jumlah sukses dan ketika
barang _ dengan | pembayaran  dan | keranjang  barang
melakukan  usap | barang skan | kosong, pengmuma
barang yang | secarn  otomatis | akan  dinrahkan
dipilih ke Kanan | ter-update untuk kembali ke
dan  konfirmasi halaman
penghapusan pemilihan barang
Membatalkan Mengurangi Diata barang pada | Berhasil
penghapusan data | human error yang | keranjang  batal
barang yang | mengusap barang | terhapus  setelah
ditambahkan tertentu  secara | pengguna
dalam keranjang | tidak sengaja dan | membatalkan
barang yang | membatalkan penghapusan pada
sudah di-usap ke | pen Sin dialog yang
kanan barang muncul  setelah
melakukan  usap
pelayanan ke
kanan
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Memasukan vang | Jumlah kembalian | Jumlah kembalian | Berhasil
pembayaran yang | akan terkalkulasi | dopat tampil
diterima dari | secara  otomatis | dengan lancar dan
kostumer dengan | don pengguna | muncul dialog
jumlah sama atau | depat melanjutkan | pemilihan metode
melebihi total | proses pembayiran
yang harus | pembayaran
dibayarkan  lahs
menekan  tombo]
simpan
Memasukan wang | Dapat Muncul  dialog | Berhasil
pembayaran yang | mengurang notifikasi  error
diterima dari | kesalahan ks | yang
kostumer dengan | transsksi.  yang | menginformasikan
jumlah  kurang | dimasukkan bahwa - tidak  ada
dari total; vang | dalam sistem dan | uang vang
harus dibayarkan | mengurang diterima atau error
atau mengosongi | kerugian  secara | muncul pada form
form nang | keuangan uang yang
ditermma lalu diterima  kurang
menekan . (ombal dan PeTEELT:L
simpan harus mengulangzi
proses
pembayaran
Memulih metode | Data  transaksi | Muncul  dialog | Berhasil
pembayaran tunai | skan  tersimpan, | notifikasi sukses
untuk  transaksi | saldo  keuangan | yang  berisi  opsi
barang akan secara | pemilihan  cetak
otomatis ter- | struk dan
update dan | pengguna  akan
pengguna  akan | diarshkan ke
diarahkan ke | halaman  utama
haloman  utama | tronsaksi
transaksi
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Memilih metode
pembayaran
digital untuk
transaksi barang

Pengguna
diharuskan untuk
mengisi bukti
pembayaran
digital  sebelum
menyimpan  data
transaksi dan
meng-update
saldo keuangan

Muncul  dialog
notifikai

pemilihan  opsi
pengisian foto
bukti pembayaran
digital.  Setelah
pengguna mengisi
bukti, akan
muncul  dialog
notifikasi  sukses
yang berisi opsi
pemilihan  cetak
struk dan
penggang - akan
diarahkan ke
halaman  oioma
transaksi

Berhasil

4.%.% Kermangka pengujian pembayaran transaksl pelayanan

Tabel 4.9 Kerangka penguian pembayaran transaksl barang

Aktivitas Realisasi yang Hasll Pengujian Kesimpulan
Pengujian DMharapkan
Memasuki Pengguna  dapat | Pengguna  akan | Berhasil
halaman memantan digrahkan menuju
pembayaran pelayanan - yang | halaman
dengan menckan | ada dalim | pembayaran vang
tombaol keranjang  dan | berisi searchView
pembayaran  don | informasi  terkait | yong nantinya
memilih pembayaran dapat diisi dengan
keranjang nama  kostumer
pelayanan untuk yang — memesan
melihal data pelayanan
keranjang
pelayanan  dan
informasi
keranjang  yang
sudah terisi
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Memasuki Meminimalisir Muncul  dialog | Berhasil
halaman kesalahan  dota | notifikasi  error
pembayaran transaksi  yang | yang
dengan menckan | kosong dapat | memberitahukan
tombaol dimasukkan balhwa keranjang
pembayaran don | kedalam  sistem | pelayanan kosong
memilih dengan  memberi | dan pengguma
keranjang pemberitahuan harus
pelayanan untuk | errvor menambahkan
melihal data pelayanan terlebih
keranjang dalulu  kedalam
pelayanan  dan kermnjang  untuk
informasi memulai  proses
keranjang  yang pembiéyiran  dan
belum terisi milihat keranjang
Mencari data | Data pelayanan | Data®  pelayanan | Berhasil
pelayanan  pada | akan muncul | pads Keranjang
keranjang dengan | secara  spesifik | akan mmuneul
memasukkan dan pengguna | sesuai dengan dats
mama  kostumer | dapat melanjutkan | menorot TR
pada searchView | proses kostumer terfentu
yang tersedia | pembayaran idan tampalan
dengan benar pembaysman akan
muneul  seperti
pada tampilan
pembayaran
barang
Mengosongi Mengurangi Muncul  dialog | Berhasil
nama  kostumer | kesalahan notifikasi  error
atsu memasukkan | penambahan data | yang
nama yang salah | transaksi sagl | menginformasikan
seria tidak | menampilkan data | nama tidak
terdafiar pada | peloyanan  pada | terdaftar  dalam
sistem di | keranjang sistem  pelayanan
senrchView dan pengguna

diharuskan untuk
mengulangi proses
pencarmn  data
pelayanan
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Menghapus data | Data  pelayanan | Muncul  dialog | Berhasil
pelayanan  yang | pada  keranjang | notifikasi
ditambahkan sistem akan | penghapusan telah
dalam keranjang | terhapus dan | sukses dan ketika
pelayanan dengan | jumlah keranjang
melakukan usap | pembayaran pelayanan kosong,
pelayanan  yang | secara  otomatis | pengguna  akan
dipilih ke kanan | ter-update diarahkan untuk
dan  konfirmasi kembali ke
penghapusan halaman
pemilihan
pelayanan
Membatalkan Mengurangi Data - pelayanan | Berhasil
penghapusan data | buman error yang | pada Keranjang
pelayanan  yang | mengusap batal terhapus
ditambahkan pelayanan tertentu | setelah  pengeuma
dalam keranpang | secara tidak | membatalkan
pelayanan  yang | sengaja dan | penghapusan pada
sudah di-usap ke | membatalkan dialog yang
kanan penghapusan muneul  setelah
pelayanan melakukan usap
pelyanan ke
kanan
Memasukan ‘wang | Jumlal kembalian | Jumlah kembalan | Berhasil
pembayaran yang | akan terkalkulasi | dapat tampil
ditermma dari | secara  otomatis | dengan lancar dan
kostumer dengan | dan  pengguna | pmmeul  dialog
jumlah sama atau | dapat melamputkan | pemiliban metode
melebihi total | proses pembayaran
yang harus | pembayaran
dibayarkan  lalo
menekan  lombol
simpan




Memasukan uang | Dapat Muncul dialog | Berhasil
pembayaran yang | mengurangi notifikasi  error
diterima dari | kesalahan  data | yang
kostumer dengan | transaksi  yang | menginformasikan
jumlah  kurang | dimasukkan balwa tidak ada
dari total yang | dalam sistem dan | uang yang
harus dibayarkan | mengurangi diterima atau error
atau mengosongi | kerugian  secara | muncul pada form
form vang | kevangan uang vang
diterima lalu diterima  kurang
menekan  tombol dan pengguma
simpan harus mengulangi
proses
pembsyiran
Memulih metode | Data  transaksi | Muncul  dialog | Berhasil
pembavaran tunai | akan  tersimpan, | notifikasi  subkses
untuk  transaksi | saldo  keuangan | yang  berisi opsi
pelayanan akan secara | pemilihan  eetak
otomatis ter- | struk dan
update dan akan | pengguna akan
diarnhkan ke | diarahkan ke
halaman  utama | halaman  wiams
fransaksi transaksi
Memilih  metode | Pengguna Muneul  dialog | Berhasil
pembayaran diharuskan ontuk | notifikai
digital untuk | mengisi  bukti | pemilihan  opsi
transaksi pembayarn pengisiin foto
pelayanan digital ~ sebelum | bukti pembayaran
menyimpan data | diginal.  Setelah
transaksi dan | pengguna mengisi
meng-update bukti, akan
saldo keuangan muncul  dialog
notifikasi sukses
yang berisi opsi
pemilihan  cetak
struk dan
penggunn  akan
diarshkan ke
halaman  utama
transaksi




4.3.10 Kerangka pengujian pencetakan struk

Tabel 4.10 Kerangka pengujian pembayaran transaksl barang

Aktivitas Reallsast vang Hasll Pengujlan Kesimpulan
Fengujlan Diharapkan
Melakukan proses | Sistem akan | Struk yang berisi | Berhasil
transaksi sampal | secara  otomatis | data lengkap
selesai,  setelah | mengambil data | transaksi berhasil
dialog  informasi | trunsaksi tercetak dan siap
transaksi  sukses | kenudian diberikan kepada
muncul bersama | membuat format | kostumer
konfirmasi  cetak | struk berisi data
struk, pengguna | tersebut
menckan  tombol [Kemudian sistem
cetak nkan secarn
otomal s
mencetak  struk
dengan  printer
yang terkoneksi
Melakukan proses | Sstem akan | Struk yang berisi | Berhasil
penambahan dats | mengambil  data | data lengkap
pelayanan, transaksi transaksi berhasil
kemudian musuk | pelayanan tercetak dan smp
ke halsman | menurut  nama | diberikan kepada
pembayaran kostumier  yang | kostumer
pelayanan, ditentukan  dan
Pengpuna mencari | membuat formal
nama  kostumer | struk bensi dals

pada searchView,
setelah data
tampil. penggmuna
menekan  tombaol
cetak serta
melakukan
mengkon formasi
pencetakan
melalui  dialog
yang muncul

pelayanan
tersebut.
Kemudian sistem
akan
otome is
mencetak  struk
dengan  printer
yang terkoneksi

SQCara
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4.2.11 Kerangka pengujian pengembalian barang (retur)

Tabel 4.11 Kerangka pengujian pengemballan barang (retur)

Aktivitas Realisasl yang Hasll Pengujlan Kesimpulan
Pengujlan Diharapkan

Mencari data | Pengguna  dapat | Data transaksi | Berhasil

transaksi dengan | melihat data | akan muncul

memasukkan i | transaksi  berupa | sesuai id transaksi

transaksi  yang | barang yang telah | yvong  diinputkan

didapat dan struk | dibeli dalam | dan proses retur

transaksi  barang | wujud list dapat dilanjutkan

pada searchView

yang tersedia

dengan benar

Mengosongi Meminimalisir Muncul . dialog | Berhasil

searchView atau | kesalohan  dota | notifikass | error

mengisinya transaksi  yang | yang

dengan id  yang | muncul pads | membertabukan

tidak sesuai atau | proses retur batwa data

tidak  tersimpan transaksi yang

pada sistem diminta tidak ada
dan pengguna
diharuskan untuk
mengulang proses
pencarian. dala
iransaksi

Menambahkan Data retur dapat | Muncul  dialog | Berhasil

data retur dengan | ditambahkan pada | notifikas

menyesuaikan sistem, dan saldo | pengembalian

jumlah  barang | keluar akan | barang sukses dan

vang ingin diretur | direkam oleh | pengguna  akan

memurut  barang | sistem untuk | diarahkan ke

vang ada pada | keperluan refiord. | halaman — utama

data transaksi dan transaksi

menginputkan
catatan retur
dengan benar lalu
menekan ikon
tambah
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Mengosongi
catatan
jumlah
melebihi  jumlah
vang ada pada
data transaksi [alu
menekan ikon
tambah

refur
barang

Mengurangi
kesalahan
retur
ditambahkan
kedalam sistem

data
yang

Muncul  dialog
notifikasi  error
yang
menginformasikan
bahwa data retur
tidok lengkap dan
Jumlah barang
tidak baleh
mlebihi yang
dibeli saat
transaksi dan
pengauna
diharuskan untuk

mengulang proses
retur

Berhasil

4.3.12 Kerangka pengujlan laperan transaksl

Tabel 4.12 Kerangka pengujlan tranksaksi

Aktivitas Realisas] yang Hasll Pengujian Kesimpulan
Pengujlan Diharaplan

Memilih, melhat | Data laporan | List data loporan | Berhasil

list data lbporan {ronsaks)  akan | transaksi  muncul

transaksi dan | tampil secara | secara oigfand atau

detail vang | lengkap  sesuni | menurut filter

tersimpan kriteria atay | yang dipilih

menunf filter | secara default pengguna.

yang telah Meonitoring  data

ditentukan  atau laporan  transaksi

secara defauli.

pada sistem tampil
melalui caraFiew
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Melihat detail | Data laporan | Pengguna  akan | Berhasil
dengan menckan | transaksi  akan | diarahkan
ikon mata pada | tampil secars | kedalam  detail
data laporan | detail  menurut | transaksi yang
transaksi tertentu | dota yang dipilih | berisi  informasi
dengan tanggal,  jumlah
pembayaran tunai pemnbayzran,
keuntungamn,
jumlah  barang,
peEmgguna  yang
merekam  proses
transaksi, barang
yang dijual, dsb
Melihat detail | Data kiporan | Pengouna ' akan | Berhasil
dengan menekan | transaksi  akan | diarahkan
ikon mata pada | tampil secara | kedalam  detail
data bporan | detail — menurut | transaksi  yang
transaksi tertentu | data yang dipilih | berisi  informuasi
dengan yang hampir sama
pembayaran dengan  tramsaksi
digital metode tumai.
yang berbedn
adalah mmnculiya
tombal bukti
untuk me[ifat
bukti pembayaran
tramsalksi
Login  sebagai | Membantu sdmin | Pengguna  dapat | Berhasil
admin dan | memonitoring melihat pengmma
mencoba  masuk | hasil kerja  dan | yang terdafiar
ke filter pengomuna | pengmma  yang | pada sistem  dan
untuk melihat | terdaftar pada | informasi  detail
data transaksi | sistem perekaman
mie it transaksi pada
pengguna  yung sistem yang
terdafar di sistem dilakukan  okh
dan memilih pengguna terientu
pengguna  yang

memiliki rekaman
transaksi
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Login sebagai | Meminimalisir Muncul  dialog | Berhasil
admin dan | kesalahan  dota | notifikasi  error
mencoba  masuk | transaksi  yang | yong

ke filter pengguna | muncul ke layar | menginformasikan
untuk melihat | pengguna balwa pengguna
data transaksi yang dipilih belum
yang memiliki rekaman
dikelompokkan transaksi
mie

pengguna  yang

terdaftar pada

sistem dan

memilih

pengguna  yang

belum merekam

transaksi déngan

kostumer

Login  sebagai | Melindungi Filter — pengmuna | Berhasil
pengguna  biasa | keamanan  data | tidak muncd] pada
dan mencoba | agar hanyva dapat | halaman  laporam
masuk ke filler | dilihat oleh sdmim | transaks
pengguna umniuk

melihal datu

transaksi  yang

dike lompokkan

menunit

pengguna  yang

terdafiar pada

sistem dan

memilih

pengguna  yang

belum merekom
transaksi dengan
kostumer
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4.2.13 Kerangka pengujian laporan pembukuan

Tabel 4.13 Kerangka pengujlan laporan pembukuoan

Aktivitas Realisasl yang Hasll Pengujlan Kesimpulan
Pengujlian Diharapkan
Memilih, melihat | Data laporan | List data laporan | Berhasil
list daota laporan | pembukuan akan | pembukuan  akan
pembukuan  dan | tampil secara | tampil pads layar,
detail yang | lengkap dan | beserta  tombol
tersimpan pengguna  dapat | “Buat” untuk
melihat detail dota | membuat atau
pembukuan melakukan
dengan  menekan | gemerate data
ikon panah bawah | pembukuan
Membuat kiporan | Sistem akan | Halaman gemerave | Berhasil
pembukuan secard  otomatis | pembukuan. akan
secara  ofomatis | melakukan secara ofomatis
dengan menekan | kalkulast, terisi oleh data-
tombal bual pada | mengambil diata yang
halaman laporan | beberapa data | diperfukan untuk
pembukuan [aly | vang diperlukan | perekaman
menekan | ikon | dan database, | pembukuan
wnew folder seperti transuksi,
restek. retur, dsb
Membagikan data | Sistem gkan | Pengguna  akan | Berhasil
pembukuan membuatkan diarahkan ke
setelah format chat | aplikasi whatsapp,
melakukan berupa data | khususnya  pada
generate data | pembukuan yang | halaman
pembukuan ke | diambil dari | pemilihan  chat
salah satu kontak | proses  generate | baru  berisi  list
pada aplikasi | date sebelumnya | kontak dari ponsel
wiatsapp  dengan pengguna  uniuk
menekan ikon kemudian
wiharisap meneruskan

formal chat yang
sudah  dibuatkan
oleh  sistem ke
kontak tertentu
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Mengunduh data
pembukuan
dengan  menekan
ikon pdf

Sistem akan
membuatkan
sebuah format file
pdf berisi tabel
data  pembukuan
yang diambil dari
proses  gencrate
data sebelumnya

Pengguna  akan
diarahkan untuk
memilih opsi
aplikasi pdf
Viewer untuk
melihat hasil
unduhan file pdf
pembukuan  dan

file tersebut dapat

diunduh dan
disimpan  pada
direktori  ponsel
peng i

Berhasil

4.3.14 Kerangka pengnjlan laporan keoangan
Tabel 4.14 Kerangka pengujian laporan Keuangan

Alktivitas
Pengnjian

Reallsasl vang
Diharaplan

Hasil Pengujlan

Kesimpulan

Memilih. melihat
list data’ laporan
keunngan dan
detail yarg
tersimpan

Data laporan
keunngan  akan

tampul secan
lenglap

List data |sporan
keunngan,

monitoring.  dnta
laporan  kewnngnn
pada sistem tampil
mielal cardView

Berhasil

4.3.15 Kerangka pengujlan laporan barang

Tabel 4.15 Kerungka pengujian laporan barang

Aktlvitas Realisasi yang Hasll Fengujian Kesimpulan
Pengujlan Diharapkan

Memilih, melihat | Data laporan | List data laporan | Berhasil

list dota laporan | barang akan | barang akan

barang dan detail | tampil secara | muncul sesual

yang tersimpan | lengkap filter yang dipilih

serta memirut atau SeCard

filter yang dipilih defoull,

atau secara default

monitoring  data
laporan keuangan
pada sistem tampil
melalul cand¥View
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4.2.10 Kerangka pengujian monltoring data sistem pada dashboard

Tabel 4.16 Kerangka pengujian laporan Keuangan

Aktivitas Realisasl yang Hasll Pengujlan Kesimpulan
Pengujlan Diharapkan
Melihat data | Sistem Halaman Berhasil
transaksi,  stok. | mengambil data | dashboard muncul
keuangan  wang | lalu dengan
berisi menampilkannya | menampilkan
keuntungan, pada halaman | data-data
kerugian dan | dashboard,  data | transaksi,  stok,
saldo pada | tersebut diambil | kewangan dengan
halaman secard  realiime | sederhana pada
dashboard atau akan selaln | sistem  sehingga
ter-update apabila | pengouna  dbpat
ada  perubahan | memonitoring
#tau penambahan | pembaruzn data
data pada sistem

4.3.17 Kerangkn pengojlan profil akun pengguna

Tabel 4.17 Kerangka pengujian profil akom pengguns

Aktivitas Realisasi yang Hasll Pengnjian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
Melihat dnta | Sistem akan | Muncul data | Berhasil
profil dkun | menampilkan doin | pengguna  yang
pengguna  vang | profil  pengouna | berist - usemame,
sedang login pada | vang dicatat oleh | noma lengkap,
halaman profil preference email dan
sehagal pengouna | password  serfa
vang login foto profil.
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Melakukan Sistem dapat | Muncul form edit | Berhasil
updaie data profil | melakukan updote | dota profil yang
pengguna dengan | data profil dan | berisi data akun,
menekan tombol | pengguna  dapat | setelah data
edit profil don | melakukan login | diubah dan
mengubah  form | dengan data akun | pengguna
data akun wang | vang baru menekan  tombal
tersedia lalu selesal. data akan
menekan  simpan diperbarui setelah
dengan benar pengguna
miglakukan
konfirmasi  untuk
menyimpan
perubahan  data
pada -akun di
dialog  notifikasi
yarg ol
Melakukan Menghentikan Muncul  dialog | Berhasil
update data profil | proses edit | notifikasi  error
pengguna.-dengan | dengan  maksud | yang
menekan  (ombol | meminimalisir menginformasikan
edi profil dan | kesalohan  data | hahwa data tdak
mengubah  form | yang diubah pada | lengkap atou data
data akun yang | sistem tidak sesuni format
tersedia lala yang
menekan  simpan mengharskan
dengan salah atau penggung
mEengosongi mengulangi proses
beberapa  form pembaruan  data
yung diperlukan ikun
Melakukan logout | Sistem akan | Halaman Berhasil
sistem  dengan | mengakhin  sesi | berpindah ke
menckan  tombol | login dan | halaman login dan
logout pada | mengarahkan pengguna siap
halaman profil pengauna ke | untuk login
hataman login kembali




4.2.18 Kerangka pengujian setelan pengaturan

Tabel 4.18 Kerangka pengu|ian profil akun pengguns

Aktivitas Realisasl yang Hasll Pengujlan Kesimpulan
Pengujlian Diharapkan
Melakukan Sistem dapat | Bleetooth  akan | Berhasil
konfigurasi melakukan proses | dihidupkan secara
konektifitas cetak struk | ofomatis dan
printer  thermal | dengan  printer | pengguna  akan
dengan menekan | yang  ditentukan | diarshkan  pada
ikon printer dan | oleh pengguna halaman list
mengkoneksikan koneksi bluetooth
ponsel  dengan yang tersedia,
printer tertentu seteloh pengguna
memilih.  printer
yang dnnginkan,
miaka akan muneul
pap R
menginformasikan
koneksi  printer
tersambung  dan
siap untuk
mencetak
Mengpanti setelan | Sistem gkan | Pengguna  akan | Berhasil
bahasa  aplikosi | mengzants bahusa | diarahkan  pada
dengan memasuki | uphkasi  sesuai | halaman
halaman dengan  bahuss | pemilihan bahasa,
pemilihan bahasa | vang dipilih oleh | Setelsh pengguna
setelsh  menekan | pengguna memilih - bahasa
ikon language yang  ditentukan,
pengguna  akan

dharahkan kemhbali

pada halaman
setelan dan bahasa
aplikasi sudah

olomatis  berganti
dengan  bahasa
yang ditentukan
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