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INTISARI

Yogyakarta meropakan kota yang dikenal sebagai kota pelajar dan kota pariwisata. Hal
ini membuat Yogyakarta menjadi kota yang sibuk dan macet karena banyak orang vang ingin
berkunjung ke Yogyakarta, Kebutuhan jasa transportasi pun sangat dibutuhkan di kotn ini
untuk mengurangi jumlbah kendaraan bermotor pribadi supaya mengurangi jumlah kemacetan
di kota imi. Kebutuhan akan jasa terutama jasa transportasi merupakan suatu kebutuhan yang
vital bagi semua orang guna melakukon aktifitas sehari han.

Transjogja merupakan salah satu transportasi umum yang dapat digunakan masyarakat
sekitar atauapun wisatawan untuk menuju berbagai tempat di wilayah Yogyakarta, Namun
akhir akhir ini Transjogja mulai terlupakon dan masyarakat lebih memilih untuk menggunakan
pribadi walaupun semakin menambah kemacetan yang ada di kota ini

Dalam masalah yang disebutkan dintas peneliti berkeinginan untuk membuast sebuah
animasi motion graphic yang dapal m'_unhn-mu pihak Transjogja sebagai media informasi
tentang jenis layanan, tanf, fusilites serfa rute bus Transjogja dan didalam animasi penampilan
animasi armada bus dan kra Transjogja dibuat dalam mode] kartun yang kalem schingga dapat
membanty para calon penumpangnya untuk biss mendapatkan informasi tambahan tentang
Transjogja. Oleh karena Ilu pmad.m tertarik untuk menulis skripsi vang berjudul “Perancangan
Animasi 2D Informasi Dan Layanan Bus Transjogja Dengan Menggunakan Teknik Motion
Graphic™

Kata Kuncl: Transportasi, Yogyakarta, Animasi, Morian graphic



ABSTRACT

Yogyakarta is a eity known as a student city and tourism city. This makes Yogyakarta
a busy and congested city because many people want to visit Yogyakarta. The need for
transportation services is also urgently needed in this city to reduce the number of private
motorized vehicles in order to reduce the number of traffic jams in this city. The need for
services. especially transportation services. is a vital need for evervone to earry oot their daily
activities.

Transjogja is a public transportation that can be used by the local community or tourists
to go to various places in the Yogvakarts ares. However, lately Transjogja has begun to be

forgotten and people prefer to use their private vehicles even though it has increasingly added
to the traffic jams in this eity

In the problem mentioned above the researcher wanis to make n motion graphic
animation that can help Transjogja as an information medium sbatt types of services, fares,
fucilities and Transjogja bus rostes and in the animation the appearance of the Transjogja bus
fleet and crew is made in a calm cartoon model so that it can be help prospective passengers to
get additional information sbout Transjogja. Therefore the researcher is inferested in writing a
thesis entitted "20 Animation Design of Transjogja Bus Information .a.m:[ Services Using
Motion Graphic Technigues".

Kevwords: Tronsporiation, Yogvakorta, Animoation, Motfon grapdhic
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