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51  Keslmpulan

Berdasarkan nomusan masalah yang felah dibahas pada bab - bab
sebelumnya dan melalui tabapan yang meliputi proses Analisis dan Perancangan
Aplikasi Firtual Realin- di MAN 3 SLEMAN, maka dari itu peneliti dapat menank
kesimpulan bahwa pembuatan aplikasi virtual reality MAN 3 SLEMAN
menggunakan metode MDLC yang dimulai dari tahapan concept, design, material
collecting. assembly, testing berhasil memvisualisasi lingkungan MAN 3
SLEMAN secara tﬂikm hasil dart kuesioner yang telah disebar. Pada
pihak MAN 3 SLEMAN mendapatkan presentase sebesar 92.53% Sehingga
aplikasi yang dibuat dapat menjadi salah satu alternatif bagi MAN 3 SLEMAN
dalam mengenalkan lingkungan sekolah kepads masyarakat huar.
51  Saran

Aplikost Firual Realine di MAN 3 SLEMAN mosth memiliki kekurangan
dan dapat dikembangkan lebih bk lagi. Terdapat beberapa masukan antars lain
sebagal bEI'ihlI

I. Untuk meningkatkan kualitas tampilan inrerface vang terdapat pada
Aplikasi Virtinel Realite sehingpo lebth menarik & wver frienafy:

2. Aplikasi  Firtual  Rewline  dapat  dikembangkan lagi  dengan
menambahkan rute. tombol reverse dan mini map sehingga aplikasi
dapat menjelaskan lingkungan MAN 3 SLEMAN secara lebih rinci dan
effisien.

3. Melakukan sestimg terhadap aplikasi dan masyarakat luar atau pihak
ekstermal.

4. Melskukan validasi terhadap aplikasi denpan mencari beberapa shli di
bidang pengembangan aplikasi virtual reality.

5. lika terjadi updare data terhadap aplikasi tidak perlu untuk menginstal
ulang sehingga lebih effisien.
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