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Penyimpanan data atau informasi dalam bentuk fisik atau
digital.
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi memudshkan akses dan penyebaran
informasi menjadi lebih cepat. Salah satu teknologi tersebut adalah website,
website merupakan aplikasi vang efektif dan ekonomis dalam perkembangan media
informasi. Perkembangan media informasi seperti website telah mempengaruhi
bidang pendidikan. Website memungkinkan sekolah untuk menyampaikan
informaosi tentang sekolah kepada masyarakat. Media informasi vang digunakan
SMP Megeni 2 Pati adalah media sosial, mading dan chat grup kelas. Media — media
tersebut dirasa tidak terstrukiur dan sulit ditemukan mengingat media tersebut tidak
dapat diakses bebas oleh semua orang. Maka dari itu di lakukanlah penelitian
dengan tujuan untuk perancangan media informasi berbasis website untuk
membantu pmyahlr.m informasi SMP Negeri 2 Pati. Penelitian ini menggunakan
metode waterfull sehagai metode pengembangan perangkat hanaknya. Pada tahap
analisis menggunakan analisis PIECES untuk mengetahui kelemahan sistem vang
lama dan memberikan solusinya, Analisis dilakukan untuk memncang antarmuka
dan sistem sebelum diimplementasikan. Wehsite akan dibangun menggunakan
HTML, C8S, dan JavaScript, dengan darabase Firebase sebagal penyimpanan
datanya. Pada tahap pengujian dilakukan pengujian black bax untuk mengetahui
kerentanan sistemn dan pengujian wsabifine untuk mengetahui seberapa puas
pengunjung dengan website yang telah dibuat. Dengan adanya website sekolah
maka pihak sekolah akan dengan mudah mengelola informasi yvang ingin
disampaikan.

Kata kuncl: Media informasi, website, perancangan, sekolah,
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ABSTRACT

The development of information technology has facilitated access and faster
dissemination of information. One of these technologies is the website, which is an
effective and economical application in the development of media information. The
advancement of medis information, such as websites, has influenced the field of
education. Websites enable schoals to convey information about the school 1o the
public. SMFP Negen 2 Pati utilizes social media, bulletin boards, and class group
chats as information media. These media are perceived as unstructured and difficult
to find since they are not freely accessible 1o everyone. Therefore, a research study
was conducted with the aim of designing a websité-based information media to
assist in the dissemmation of information for SMP Negeri 2 Pati. This research
utilized the Mﬂ' method as the software development spproach. The analysis
phase employed PIECES analysis to identify the wulknmuflhe existing system
and provide solutions. The analysis was conducted to design the interface and
system prior to implementation. The website will be built using HTML, CSS, and
JavaSeript, with Firebase dutahase os the storage. The testing phase involved black
box testing to wdentify system vulmerabilities and usability testing to gauge visitor
satisfaction with the created website. With the presence of a school website, the
school administration will be able lo easily manage the information they wish to

convey.

Keyword: Information media, website, design, school.
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