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1.1 Latar Belakang

limu pengetshuan don teknologi semakin hari berkembang terus dengon
cepat. Perkembangan itu tidak hanyak dalam hitungan tahun, bulan ataupun hari,
melsinkan jam, bahkan menit stau detik. Teknologi juga dapat sebagai peran

Berdasarkan masalah tersebut. penulis dalam mengupayakan perbaikan
dalam seleksi yang ada, menghendaki pelaksanaan penelitian melalui Sistem
Pendukung Keputusan(SPK) sebagai alat seleksi. Dalam rangka peningkatan
kualitas seleksi akan menggunkana metode Simple Additive Weighting (SAW).



Dipilihnya metode SAW berkolaborasi dengan SPK karena metodenya vang
mampu menghasilkan keputusan dalam format pemeringkatan preferensi prioritas.
berdasarkan dari kriteria vang digunakan. Diharapkan dari pengembangan sistem
ini mampu sukses menjadi sistem informasi sebagai alat pendukung seleksi
dengan akurasi perhitungan metode sistem dengan nilai hitung manual yang
diinginkan untuk menjadi salah satu dasar penilaian siswa berprestasi.
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1.5  Manfaat Penelltian

Dari penelitian ini, manfaat yang bisa didapatkan dari pembangunan SPK
penilaian siswa berpretasi 8D N 3 Pingit adalah sebagai berikut.



1. Apar pengambilan keputusan bisa menyasar pada siswa yang tepal dengan
aspek penunjang keputusan.

2. Agar terjadi peningkatan pembelajaran siswa-siswi SD'N 3 Pingit.

3. Apwr menjadi bahan pengetahuan untuk penelition selanjuimyn, dalam
pengembangan ilmu pengetahuan.

4. Agar penulis mendapatkan pengalaman baru yang berkaitan dengan ilmu
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L3  Metode Perancangan Sistem

Penulis merancangan sistem dengan cara yang terstruktur menggunakan
Data Flow Diggram (DFD) untuk menggambarkan alur data pada program,
Flowchars yang digunakan untuk gambaran vrutan proses dalam program. dan
Entity Relationship Diggram (ERDY) sebagai gambaran relasi antar entitas.



L6.4 Metode Pengembangan Sistem
Sistem pendukung keputusan yang dihasilkan dalam penelitian ini sebagai

media dari pengujian metode SAW dirancang secars sistematis melalui Metode
System  Development Life Cyele (SDLC) dengan model Waterfall. Berikut
tahapannya.
|. Perancangan

Dalam tahapan i, identifikasi masalah dilakukan secara umum kemudian

didapatkan rencana awal untuk mengémbangkan sistem,
2. Analisis
Setelah me

knn Datd Flow Diagram (DFD), Entry Relation
plementasi dan Testing (Pengujian)
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5. Maintenance
Tahap maintenance berisi  teninn; I.Eme.lll'tﬂ.'l'ﬂ.lm dan

pembangunan sistem secara Ilﬂ_]ut
1.6.5 Metode Pengujian

Pada metode pengujian, penulis menggunakan blaek box testing dan white
bax testing. Pengertian dari black bax testing yaitu pengujlan yang hanya



mengamati hasil cksekusi melalui data uji dan cek fungsional perangkat lunak
sedangkan white hox testing yoitu pengecekan perangkat lumak detail
perancangan dengan terstrukiur dari desain perangkat [unak. Sedangkan pada
pengujizn melode Simple Additive Weighting (SAW) menggunaokan cara
perbandingan antara perhitungan manual dengan perhitungan pada sistem.

BABV PENUTLPF
Pada bab ini, menyampaikan kesimpulan dari hasil yang telah didapat, sehingga
dapat menjawab rumusan masalah dan tujuan penelitian. Selain itu, saron
penelitian juga dicantumkan guna mendukung kemajuan dalam rangkan
penelitian berikutnya.
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