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INTISARI 

 
Sistem rekomendasi sebagai salah satu alat yang banyak digunakan di 

beberapa situs e-commerce, market place, maupun entertainment kini telah banyak 
mengadopsi metode-metode dalam sistem pakar dan model-model matriks 
faktorisasi dalam disiplin ilmu matematika dalam segi pengembangannya, sehingga 
hasil yang didapat dalam proses pembuatan sistem rekomendasi itu sendiri dapat 
lebih optimal dengan mengurangi informasi yang berlebih bagi pengguna dalam 
web.  

Secara garis besar ada dua pendekatan yang dapat dilakukan selama proses 
pengembangan sistem rekomendasi itu sendiri, yakni memory-based dimana hasil 
rekomendasinya tidak begitu akurat namun mudah dijelaskan, dan model-based 
dimana hasil rekomendasinya lebih akurat namun sulit untuk dipahami. Penulis 
mengajukan pemodelan collaborative filtering dengan menggunakan naive bayes 
pada algoritmanya dalam proses pengembangan sistem rekomendasi yang dapat 
merekomendasikan item dengan menggunakan keserupaan informasi user dan item 
yang ada berdasarkan data tertentu. Pada penelitian ini penulis menggunakan 
dataset pada MovieLens yang dikumpulkan oleh tim GroupLens Research Project 
dari Universitas Minnesota, Amerika Serikat. Data didapat dari laman resmi 
MovieLens dan dikumpulkan selama periode 7 bulan dari 19 September 1997 
hingga 22 April 1998. Dan penulis menggunakan MSE(Mean Squared Error) untuk 
pengujiannya. 

Adapun hasil yang didapat dari penelitian ini adalah bahwa metode 
pendekatan berbasis item collaborative filtering dapat diterapkan pada aplikasi 
sistem rekomendasi MovieLens, hasil yang didapat dari pengujian dinilai kurang 
akurat menggunakan MSE karena hasil prediksi masih diatas 1, setelah dihitung 
dengan jumlah neighbor yang berbeda prediksi rating dinilai cukup dengan rata-
rata akurasi 53,8%, dan kurang akuratnya hasil dari penelitian setidaknya 
dikarenakan sedikitnya jumlah keragaman data (sparsity) yang digunakan sehingga 
sistem menampilkan hasil yang kurang akurat. 
 
Kata Kunci:    Sistem Rekomendasi, Collaborative Filtering, Naive Bayes, 
Dataset, Mean Squared Error 
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ABSTRACT 

 
The recommendation system as one of the tools that is widely used in several 

e-commerce sites, market places, and entertainment now has many methods in 
expert systems and factorization matrix models in the discipline of mathematics in 
terms of its development, so that the results obtained in the process of making the 
recommendation system itself can be more optimal by reducing excess information 
for users on the web.  

Broadly speaking, there are two approaches that can be taken during the 
development of the recommendation system itself, namely memory based where the 
results of the recommendations are not very accurate but easy, and based on a 
model where the results of the recommendations are more accurate but difficult to 
implement. The author proposes collaborative modeling using Naive Bayes in the 
algorithm in the process of developing a recommendation system that can assist 
items by using the similarity of user information and existing items based on certain 
data. In this study the authors used a dataset in MovieLens collected by the 
GroupLens Research Project team from the University of Minnesota, United States. 
Data obtained from the official website of MovieLens and collected for a period of 
7 months from 19 September 1997 to 22 April 1998. And the author uses MSE 
(Mean Squared Error) for testing. 

The results obtained from this study are that the item collaborative filtering-
based approach method can be applied to the MovieLens recommendation system 
application, the results obtained from the test are considered inaccurate using MSE 
because the prediction results are still above 1, after being calculated by the 
number of neighbors that are different, the predicted rating is assessed enough with 
an average accuracy of 53,8%, and the inaccuracy of the results of the research is 
at least due to the small amount of data diversity (sparsity) used so that the system 
displays inaccurate results. 

 
Keyword: Recommender System, Collaborative Filtering, Naive Bayes, Dataset, 
Mean Squared Error 


