FENDAHULUAN

.1 Latur Belakang
Multimedia interaktif [l] merupakan pemanfaatan computer untuk

Untuk membuat media interaktif pembelajaran yoga yang memiliki tingkat
kegunaan yang baik, maka media interaktif harus disusun dengan pendekatan
kepada pengguna. Menurut Hidayah, dkk [4], mengungkapkan bahwa User
Centered Design (UCD) ialah model pengembangan yang difokuskan pada peranan
user dalam memastikan kebutuhannya.



el

Melihat hal ini peneliti berinisiatif untuk membuat penelitian dengan
judul, Pengembangan Media Interaktif Gerakkan Yoga Berbasis Mobile Android
Menggunakan Metode User Centered Design.

1.2 Rumusan Masalah

Adobe Animate CC HHE,

CorelDRAW X8 Adobe Premier COC 2040 5.

i Metode perancangan yang digunakan adalah User Centered Design.
4, Media Interaktif gerakan voga berjalan pada sistem android.
5. Metode Evaluasi yang digunakan adalah Svstem Usability Scale.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dilakukannya penelitian ini adalah pembuatan
perangkat lunak aplikasi yang bersifat User Friendly untuk membantu pengguna
dalam memahami pengguraan media pembelajaran interaktif melalui media
perangkat mobite.

1.5

media internktif dengan pendekatan UCD dan pengevaluasian wsabifity
menggunakon SUS,

1.6.1.2 Metode Wawancara
Metode wawancara adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan



PeTSONA pengguna,

1.6.1.3 Metode Observasi

Metode observasi adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan
data dengan cara melakukan pengamatan pada sampel atau target wser yang sesuai

pengalaman pengguna.

1.6.4  Metode Pengembangan
Metode pengembangan [5] yang digunakan pada penelitian ini adalah

metode Multimedia Development Life Cvele (MDLC) merupakan metode

pengembangan system yang sesuai untuk mengembangkan system berbasis



multimedia, Multimedia Development Life Cvele memiliki enam  tahap
pengembangan, yaitu tahap pengonsepan (comcept). perancangan (design).
pengumpulan bahan (material collecting), pembuatan (assembly), pengujian
(testing) dan pendistribusian (dfistribution).

1.6.5  Metode Evaluasi
Svstem Usibility Scale(SUS), SUS merupakan salah satiimetode  evaluasi
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Pada BAB Il akan berisi teori-teori dan konsep dasar yang berkitan dengan jalannya
-
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada BAB Il akan berisi analisis data don perancangan dari penelitian yang



dilakukan mulai dari pembuatan persona pengguna, perancangan UCD,
perancangan SUS dan lain sebagamya

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada BAB IV akan berisi husil penelitian mulai dari implementasi dan analisis hasil
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