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INTISARI 

Situs - situs e-marketplace di Indonesia memiliki banyak produk dengan 

harga yang beragam. Konsumen mendapatkan kesulitan dalam melakukan 

perbandingan produk dengan membuka setiap web dari e-marketplace untuk 

mendapatkan harga yang terbaik. Oleh karena itu, dibuat sebuah website untuk 

konsumen sehingga dapat mencari dan melakukan perbandingan harga dari setiap 

e-marketplace. 

Pada skripsi ini berfokus pada fitur untuk perbandingan produk antar e-

marketplace. Fitur perbandingan produk memerlukan adanya server yang dapat 

mengambil data produk dari berbagai situs e-marketplace menggunakan tehnik 

web scraping. 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan, diperoleh waktu 

pengambilan data produk dari setiap e-marketplace. Waktu pengambilan data 

bergantung pada bandwidth yang dimiliki server dan response time pada setiap 

web e-marketplace. 

Kata-kunci: Pencarian, Web Scraping, E-marketplace, Perancangan, Aplikasi
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ABSTRACT 

E-marketplace sites in Indonesia have many products at various prices. 

Consumers find it difficult to make product comparisons by opening each web 

from e-marketplaces to get the best prices. Therefore, a website is created for 

consumers so that they can search and compare prices from each e-marketplace. 

This thesis focuses on features for product comparison between e-

marketplaces. The product comparison feature requires a server that can retrieve 

product data from various e-marketplace sites using web scraping techniques. 

Based on the testing that has been done, it is time to get product data from 

each e-marketplace. Data retrieval time depends on the bandwidth owned by the 

server and response time on each e-marketplace web. 

Keywords: Searching, Web Scraping, E-marketplace, Design, Application 
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