BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Sistem analomi tubuh manusia adalah ilmu yang mempelajari semua sistem
organ pada manusia yang terdapat dalam ilmu pengetahuan alam di sekolah
menengsh pertama. Mty ningkatkan hasi belajar setiap siswa metode

minal siswa dalam
l_- 11 pem belay _ o mifaatkon mi !-'nl-n." niliell Pm'lbﬂ‘-‘t!jﬂ.lﬂll

mbar dan video animasi, Dengan menggunakan
r di sekolah

enigan kurikulum 2006 atau KTSP (kurikulum tingk ' a pendidikan)

Jantung,
in anatomi organ tubuh
MEANUSi,

Materi tentang an -diberikan pada siswa menengah
pertama dengan usia ratarats 12 — 13 tahun berlangsung selama | tahun
pendidikan sekolah untuk kelas 2 sekolah menengah pertama yang memperoleh
materi ilmu pengetahuan alum dengan kurikulum 2006 stau KTSP pada buku
pembelajaran yang berjudul “Belajar IPA™ yang diterbitkan oleh Pusat Pembukuan



Departemen Pendidikan Nasional 2008 penulis Saeful Karim, Ida Kaniawati, Yuli
Nurul Fauziah, dan Wahyu Sopani.

Metode pembelajaran yang disampaikan dengan buku sebut diatas tidak
hanya berfokus pada teori, karena dengan metode pembelajaran tersebut siswa

akan merasa jenuh dan kurang memahami dalam proses belajar. seharusnya guru

efisien dan memiliki kebugaran kardiovaskular yang lebih baik.
Jantung memiliki empat ruang yang masing-masing memiliki fungsi
tertentu. Organ ini terletak di dalam rongga dada tepatnya di bawah paru-paru

sebelah kin (pada umumnya), dan dilindungi oleh tulang dada (stermuem) dan



tulang rusuk (costae). Ukuran jantung lebih kurang sebesar kepalan tangan orang
dewasa.

Bentuk jantung lebih kurang mirip seperti kepalan tangan orang dewasa
yang terbalik. Organ ini merupakan organ utama yang berperan dalam sistem
kardiovaskular. Ukuran jantung kira-kira sebesar kepalan tangan orang dewasa

atau memiliki panjang 12 cm, lebar 8 enydiin.tebal 6 em, dengan berat sekitar 300

{puncak), basie (dasar),

mted Realiny merupakan aplikasi penggabungan d
m bentuk mmlum tiga dimensi

perkenalkan pada platform mabile (R pada tahun 2000 dan terus
berkembang seperti yang dilansir dari liputan6.com {2020) menyebutkan beberapa
perusahaan dan developer seperti Facebook gelar konferensi teknologi AR dan VR
pada 16 September untuk membangun platfarm komputasi generasi berikutnya
yang di sampaikan oleh Andrew..



Augmented  Reality (AR) dapat digunakan untuk  membantu
memvistalisasikan pengenalan dan pemahaman suatu objek. Aplikasi dugmented
Reality dirancang untuk memberikan informasi yang lebih detail untuk pengguna
dari suatu obyek nyats. Ketersedisan dan perkembangan teknologi, penerapan

Augmented Reality menjadi salah satu alternatif. Berbeds dengan VR (virtual

teknologinya tidak hanya digunakan oleh penggunanya sebagai media komunikasi,
tetapi untuk berkoneksi dengan dunia luar seperti internetsalah satunya
smartphone yang berbasis Android, Android merupakan sistem perangkat mobile
vang berkembang dengan pesat pada saat ini. Hal ini dikarenakan teknologinya



yang apen source sehingga mendapat banyak dukungan dani berbagai teknologi
fainya.

Saal ini soffware berkembang sangat pesal. Dunia pendidikan juga telah
memanfaatkan soffware untuk membuat metode aplikasi pembelajaran interaktif,
salah satu perkembangan teknologi aplikasi pembelajaran yaitu pada mobile

device, Telepon genggam (mobile) ada

seperti 3ds Max, Blenderydan-masi
antara lain Particle FX, Audio reverl ’D) sprites maker, Skyba, Ambicnt
lighting, shaders, dan fain-lain, Unity juga mempunyai text editor bernama
MuoneDevelop yang dapat digunakan untok coding game juga terintegrasi langsung
ke Unity Engine, dan assets store untuk mencari 2D / 3D assets yang gratis

maupun berbayar,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telzh dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat diramuskan adalah bagaimana menciptakan media pembelajaran yang
interaktif dengan menggunakan metode pengenalan objek 3 dimensi berbasis

andrond.

L5 Manfaat Penclitian
Manfaat dari penelition ini semoga dalam penggunaan aplikasi ini
pengguna dapat memahami lebih baik tentang anatomi jantung dengan visual 3



dimensi untuk objek anatomi jantung vang dijalankan pada aplikasi yang di
hangun.

Lo Metode Penelltian
Pada penelitian ini metode penelitian yang digunakan salah satunya dengan
metode kualitatif. Metode kualitatif adalah.metode riset yang sifatnya memberikan

dapat diselesaikan dengan baik dan menguji aplikasi yang dibangun dengan
menggunakan bahan pengujian yang telah disediakan oleh penulis.

Bab 5 akan di jelaskan kesimpulan dari aplikasi yang telah dibangun dun
eaihertiom sasan mrhik depat dikessbangkan olah peruitis
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