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INTISARI

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui bagaimana
pola komunikasi antar pemain game online Mobile Legends: Bang Bang,
khususnya para pemain yang berada di Kabupaten Bantul. Pada penelitian ini,
peneliti juga menggunakan tiga pola komunikasi yaitu pola komunikasi linear,
sirkuler dan spiral. Adanya pola tersebut dijadikan peneliti sebagai acuan untuk
menganalisis pola komunikasi yang terjadi antar pemain.

Paradigma yang digunakan  peneliti di dalam penelitian ini
adalah paradigma konstruktivisme. Peneliti menggunakan metode penelitian
kualitatif deskriptif agar data yang diperoleh dapat memberikan hasil yang lebih
detail dan terperinci. Karena, data di deskripsikan satu persatu tiap narasumber
oleh peneliti. Penentuan narasumber dipilih menggunakan kriteria-kriteria yang
telah disiapkan oleh peneliti agar sesuai dengan yang diinginkan. Teknik
pengumpulan data yang digunakan peneliti adalah wawancara, dan observasi.
Data yang didapat kemudian dianalisis mengikuti model yang dibagikan oleh
Miles dan Huberman. Selain itu, peneliti juga menyertakan data yang berasal
dari artikel jurnal maupun penelitian terdahulu sebagai upaya untuk
memperkuat data dalam penelitian ini yang termasuk dalam triangulasi
metode.

Hasil yang didapatkan oleh peneliti adalah terdapat dua pola komunikasi
yang digunakan dalam komunikasi antar pemain game online Mobile Legends
yang berada di Bantul. Yaitu, pola komunikasi spiral dan pola komunikasi linear.

Kata Kunci : Pola Komunikasi, Permainan Daring, Mobile Legends: Bang

Bang
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ABSTRACT

This research was conducted with the aim to find out how the
communication patterns between Mobile Legends: Bang Bang online game
players, especially the players who are in Bantul Regency. In this
study, researchers also used three communication patterns, namely linear,
circular and spiral communication patterns. The existence of this pattern
is used by researchers as a reference for analyzing communication
patterns that occur between players.

The paradigm used by researchers in this study is the constructivism
paradigm. Researchers use descriptive qualitative research methods so that
the data obtained can provide more detailed results. Because, the data is
described one by one for each informant by the researcher. Determination
of sources selected using the criteria that have been prepared by researchers to
match what is desired. Data collection techniques used by researchers are
interviews and observation. The data obtained was then analyzed following the
model shared by Miles and Huberman. In addition, the researcher also includes
data from journal articles and previous research as an effort to strengthen the
data in this study which is included in the method triangulation.

The results obtained by researchers are that there are two communication
patterns used in communication between online Mobile Legends game players in
Bantul. Namely, spiral communication — patterns and linear
communication patterns.

Keywords : Communication Patterns, Online Game, Mobile Legends: Bang
Bang
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