BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan internet dari tshun ke tahun membuat fasilitas yang

ditawarkannya menjadi lebih banyak. Dari segi kemudahan akses hingga

banyaknya fitur vang ditawarks pastinyn akan ah membual orang-orang

tida

pungan meski dipisahkan oleh jarak dan membantu prases transaksi,
mudahan tersebut, bisa menjadi celah keamanan bagi peng
Hal terschut biassnya dilskukan oleh pelaku

akun tmget.lﬂ:iini ishing™ = “memancing” korhan untuk
terperangkap dijebakann a Sedangkan situs phising adalah situs vang dibuat
semirip mungkin dengan situs aslinya dan digunakan untuk mengelabui laku
menjebak korban yang mengaksesnya [1]. Phising juga terjadi pada media sosial
seperti Facebook, Gmail, dan Twitter. Dimana situs phising vang dibuat akan
memberikan informasi layaknya situs aslinya kemudian ketika informasi pengguna

dimasukkan pada kolom fegin. situs tersebut akan mengarah ke situs phising
|



daripada ke situs aslinya [2]. Dari laporan APWG (Anti-Phishing Working Group)
[3]. tahun 2019 menjadi naik turunnya perbuatan phishing, meskipun begitu tetap
saja terjadi peningkatan pesat pada bulan-bulan tertentu, Dari laporan APWG
kuartal keempat 2019, pada bulan Oktober — Desember ada 162,555 situs web yang

terdeteksi  oleh APWG. Hasil tersebut turun dari 266.387 pada bulan Juli -

= Nﬂ“mm KNN. RIS
o . |‘i-i' i abiah dats’ untuk AR
IR [‘1] tidak semua fitur tersebut relevan terhadap hasil ..:': -

lama. Kemudian diterapkanlah -"". s1 fitur berbas Gﬁill.s&h!k&‘ifltl.lr

digunakan untuk menyeleksi fitur-fitur yang relevan pada dataset. Fitur yang
memiliki relevansi rendah akan dibuang sehingga mengurangi beban pemrosesan
pada kinerja metode klasifikasi.




Oleh karena itu pada penelitian ini akan diterapkan seleksi atribut  yang
berbasis Information Gain terhadap kinerja algoritma klasifikasi yang popular
vaitu decision tree (CART), naive baves dan k-nearest neighbor. Dengan demikian
kinerja klasifikasi yang dihasilkan dapat terukur secara sistematis setelah melalui

seleksi atribut atau seleksi fitur. sehingga hasil penelitian ini dapat digunakan

ruang lingkup dalam penelitian ini akan dibatasi sesuai kebutuhan dan

kemampuan. Batasan masalah dalam penelition ini antara lain:

I. Dataset untuk training dan rest didapatkan dari repository UCI Machine
Learning : Phishing Websites Data Set. Situs phishing didapatkon dar



PhishThank vang beralamatkan htep-/phishtank com, Situs non-phishing
didapatkan dari Alexa vang beralamatkan di hups:/aleva.com, dan Moz
Top 300 yang beralamatkan di https:Aorozcom/top SO0,

2. Dalam penelitian ini akan digunakan Information Gain untuk seleksi atribut
atau fitur pada dataset kemudian dilakukan klasifikasi menggunakan

srasi setelah seleksi atribut.

tian 1ni adalah decision

st web phishing menjadi lebih efektif
dan efisien setelah dilakukan seleksi atribut.
2. Mengetahui atribut atau fitur apa saja yang relevan pada data set.

3. Mengetahui pengaruh penerapan seleksi fitur pada kinerja klasifiknsi.



1.4.2  Tujuan Penclitian
1. Menerapkan seleksi fitur berbasis information goin untuk menguji
pengarubnya pada kinerja algoritma klasifikasi.

2. Menentukan fitur-fitur yang relevan berdasarkan hasil seleksi fitur

Top 500.
1.5.2 Tahap-Tahap Penelitian

Dalam penelitian ini. peneliti menggunakan dataset vang berasal dari
repository UCI Machine Learning bagian Phishing Websites Data Set. Seleksi fitur
akan diteropkan pada dataset tersebut, kemudion akan diseleks: fitur yang memiliki



tingkat relevansi tinggi satu sama fain. Fitur yang memiliki relevansi rendah atau
tidak memiliki relevansi tidak akan dipakai. Data hasil seleksi tersebut yang
nantinys akan digunakan untuk menguji ketigs metode klasifikasi yaitu decision
tree (CART), naive bayes, dan k-nearest neighbor. Sehingga hasil uji tersebut bisa
dibandingkan mana yang memiliki hasil akurasi tertinggi. kinerja terbaik dan juga
berapa peningkatan atau penurunan yang #érjadi pada ketiga klasifikasi tersebut.

ik an dipilih lalu digunakan

penelitian ini. Hal tersebut berpuna untuk memperkuat dasar, analisa,
penulisan dan alasan dilakukannya penelitian ini. Sumber dan landasan

teori ini juga berasal dari buku, jurnal yang secara fisik maupun berasal dari

internet.



- BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini akan dijelaskan mengensi langkah-langkah penelitian beserta
metode yang digunakan.

- BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dilakukan perancangan sistem serta pembahasannya.
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