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INTISARI

Penduduk Indonesia mayoritas menganut beragama Islam, sehingga
Indonesia memiliki banyak pesantren dan yayasan. Keberadaan pondok pesantren
adalah sebagai lembaga pendidikan yang telah berperan aktif dalam membangun
bangsa melalui pendidikan agama, pengembangan masyarakat dan lembaga yang
mampu menjadi benteng akhlakul karimah dan moral namgsa dari budaya luar
yang tidak baik. Banyaknya pondok pesantren yang tersebar di seluruh wilayah
Indonesia, membuat mereka memiliki cara promosi tersendiri untuk menarik hati
orang tua calon siswanya. Baik dengan menonjolkan fasilitas ataupun cara
menyampaikan kurikulum yang berbeda dari lainnya. Tujuan dari perancangan
Company Profile Yayasan Yatim dan Dhuafa’ Madania sebagai Media Promosi
Berbasis Video, pada dasarnya salah satu usaha untuk meningkatkan suatu citra
merek pada konsumen, dalam hal ini adalah calon orang tua siswa. Dengan
membuat video company profil diharapkan dapat tersebar melalui media
elektronik khususnya media sosial sehingga dapat menjangkau seluruh lapisan

masyarakat serta mudah diingat dan dikenal.

Kata Kunci : Teknik pembuatan Company Profile, Long Shoot, Medium Shoot,

Promosi Video.
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ABSTRACT

Indonesia’s population is predominantly Muslim, so Indonesia has many Islamic
boarding schools and foundations. The existence of Islamic boarding schools is as
an educational institution that is able to become a bulwark of good character and
morals from outside cultures that are not good. The large number of Islamic
boarding schools spread throughout Indonesia, makes them have their own
promotional methods to attract the hearts of prospective student’s parents. Either
by high lighting facilities or how to deliver a curriculum that is different from the
others. The purpose of designing the Company Profile of the Yatim and Dhuafa’
Madania Foundation as a Video-based Promotional Media, Basically one of the
efforts to improve a brand image to consumers, in this case is prospective parents
of students. By making a company profile video, it is hoped that it can be spread
through electronic media, especially social media so that it can reach all levels of
society and is easy to remember and recognize.

Keywords: Company Profile Making Technique, Long Shoot, Medium Shoot,
Video Promotion
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