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INTISARI 

 

Sistem Informasi Penjualan Lilin Berbasis Website di UD Million Candles 

adalah sebuah aplikasi penjualan berbasis website yang dirancang untuk membantu 

proses penjualan dan pembelian produk di UD Million Candles. Sistem ini 

memungkinkan pelanggan untuk melakukan pembelian produk secara online, dan UD 

Million Candles dapat melakukan penjualan produk secara online, serta menyimpan 

data penjualan untuk membantu arus kas perusahaan. Sistem ini juga dapat 

meningkatkan pelayanan pelanggan dengan memberikan kemudahan dalam 

melakukan pembelian produk secara online dan penyimpanan data pelanggan untuk 

keperluan pemasaran di masa depan. Metode pengembangan yang digunakan dalam 

pembuatan sistem adalah metode pengembangan perangkat lunak Agile, dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Typescript dengan framework NextJS sebagai 

frontend dan PHP sebagai backend, yang didukung framework laravel dan basis data 

MySQL. Dengan implementasi sistem ini, diharapkan UD Million Candles dapat 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses penjualan serta manajemen data produk 

dan pelanggan, sehingga dapat meningkatkan keuntungan perusahaan. 
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ABSTRACT 

 
The Website-based Candle Sales Information System at UD Million Candles is 

a website-based sales application designed to assist the process of selling and 

purchasing products at UD Million Candles. The system allows customers to make 

online purchases, and sellers can make online sales, as well as storing sales data to 

help the company's cash flow. The system can also improve customer service by 

providing convenience in purchasing products online and storing customer data for 

future marketing purposes. Additionally, the system is capable of storing customer and 

product data, making it easier for the company to manage inventory and product 

marketing. The development method used in creating the system is the Agile software 

development method, using the Typescript programming language with the NextJS 

framework as the frontend and PHP as the backend, supported by the Laravel 

framework and MySQL database. Through the implementation of this system, it is 

hoped that UD Million Candles can improve the efficiency and effectiveness of the sales 

and product data management processes, thereby increasing the company's profits. 
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