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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi memberikan kemudahan dalam berbagai bidang. 

kesehatan, industri, otomotif, hingga kegiatan sehari - hari kini sudah terhubung 

dengan teknologi.  telepon pintar menjadi teknologi yang tidak dapat dipisahkan 

dari masyarakat, dengan segala fitur serta aplikasi yang bermacam - macam, 

telepon pintar sangat membantu penggunanya untuk dengan cepat mengakses 

berbagai kebutuhan yang pengguna inginkan, seperti hiburan, pendidikan, 

pekerjaan, dan sebagainya.  Dengan adanya kemudahan tersebut masyarakat dapat 

memanfaatkan sebaik - baiknya tanpa harus mengalami kesulitan. 

Pencatatan menjadi salah satu hal yang kini dapat dengan mudah di akses 

melalui telepon pintar. Pencatatan keuangan menjadi hal penting seiring dengan 

majunya teknologi, memberikan kontrol penuh terhadap pengeluaran serta 

pemasukan agar dapat mencapai tujuan. Dengan majunya teknologi kini 

pencatatan keuangan tidak lagi perlu dihitung secara manual, serta dapat 

ditampilkan dalam bentuk grafik - grafik yang menarik sehingga mudah untuk 

dipahami.  

MyFin merupakan aplikasi yang dirancang untuk digunakan pada telepon 

pintar. MyFin merupakan aplikasi pencatatan keuangan yang memvisualisasikan 

data dalam bentuk grafik - grafik yang menyenangkan dan mudah untuk 

dipahami, MyFin memberikan kemudahan dalam mengontrol keuangan, baik 

berupa pemasukan, pengeluaran, ataupun tujuan yang penggunanya ingin capai. 

Dengan mudahnya masyarakat mengakses MyFin menggunakan telepon pintar, 

mempermudah pencatatan keuangan dimanapun dan kapanpun. 

 

Kata kunci: Pencatatan Keuangan, Flutter, Mobile App, Grafik 



 

 

xv 

 

ABSTRACT 

 

Advances in technology provide convenience in various fields. Health, 

industry, automotive, until daily activities are now connected to technology. 

Smartphones are a technology that cannot be separated from society, with all the 

various features and applications, smart phones really help users to quickly 

access various needs that users want, such as entertainment, education, work, etc. 

With this facility, people can make the best use of it without having to experience 

difficulties. 

Record keeping is one of the things that can now be easily accessed via a 

smartphone. Financial records have become important as technology advances, 

providing full control over expenses and income in order to achieve goals. With 

the advancement of technology, financial records no longer need to be calculated 

manually, and can be displayed in the form of attractive graphs so that they are 

easy to understand. 

MyFin is an application designed for use on smartphones. MyFin is a 

financial recording application that visualizes data in the form of graphs that are 

fun and easy to understand, MyFin provides convenience in controlling finances, 

whether in the form of income, expenses, or the goals that users want to achieve. 

People easily access MyFin using smartphones, making it easier to record 

financials anywhere and anytime. 
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