1.2

BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan

Berdasarkan dari penelitian yang telah dirancang dengan melalui
beberapa tahap seperti research, empathise, define, idea, prototype dan testing
atau yang biasa disebut dengan mw thinking dapat disimpulkan
hasil dari penelitins pada poin-poin berikuf:-

l. o Senng l:ah,pu!ﬁuﬁ w keliling sulit dalam menentukan lokasi
Pasti para MWE ingin mereka beli; maka dibutuhkan solusi
vang bisa melacak pars pedagang keliling dengan akurat dan
mrenampilkan :Ielml informasi dagangan.

2, Dibutuhkannnya sistem pembayaran online mmiuk memudahkan, ca
[lm:holl maopun pedagang dalom bertrasaksi “w hﬂnﬂ:p\a
hﬁnﬁla yang dialami ketika melakukan transaksi dengan uang tunai.

X mm pada rancangan sistem sracking pedagang keliling didapat
‘hasil bahwa pengujion fungsionalitas dapat berjalan dengan baik.

‘Saran

Berdosarkan hasil dari penclitian yang telah dirancing sebelumnya,
pm merasa hasil dori penelitian i mn‘h memiliki beberapa poin
kekurangan. Penulis memiliki harapan untuk penelit

dapat melakukan 'pm dan W yang lebih baik sehinggn
menghasilkan pe:rmhtla.n dan pemﬂrsnn yang maksimal. Beberapa poin yang

menjadi kekurangan dan penelitian ini adalah sebagai benkut:
I.  Menambah jumlah responden pada tahap empathize schingga respon

dan permasalahn vang didspat falid dan benar dengan itu dapat
mengidentifikasi setiap poin permasalaban dengan ide-ide yang akurat.
2. Pada tahap research harus lebih dimaksimalkan dalam pengumpulan
datn karena dirasa kurang matang dan maksimalnya hasil vang didapat.
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3. Ide perancangan aplikasi rracking seharusnya dapat dikembangkan
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