BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan adanya perkembangan teknologl informasi yang sangat pesat saat
ini. Menimbulkan sebuah dampak positif yang dapat diterapkan dalam kehidupan
sehari-hari, seperti penyampaian infopmast yang cepat dan mudah. Setiap orang
dalam melakukan Wnnyu mllkihplt tr.l:bpmdm informasi karena setinp
aspek kehlchm h!ﬂml‘qnm W ketersedizan 'hhnrlasl Penyampaian
informasi ini juga bud:mﬂmpn'mulﬁimdin.

Multimedia adalah satu alat atau media Mmudhh penyampaian
h-ﬁxmmpng disampaikan melalui audio dan video. wmh. multimedia
dapat digunakan untuk membust sebush iklan yang dapat diunggah dalam semua
sosial media. Keuntungan melibatkan multimedia dalam pembuntan tklan adatah
dapat mmesnr presentasse dan membanty pemahaman ataupun ingatan
informasi yang akon disampaikan ke penonton karena dapat membantu membentuk
presepsi tertentu [1].

Lembaga pemerintah yang menggunakan iklan sebagai media penyampaian
mfmm adalnh Dinas Perpustakpan dan Kearsipgn'm-ﬁm Lembaga

tersebut mempunyai wewenang dalam pelayanan masyarakat salah safunya adalah
dlhldq;lﬂm Masyamkat sering mengalami keraguan untuk mendatangi
perpustakaan, dikarenskan kurang mengertinys mereka tentang persyaratan apa
saja yang harus mereka lakukan untuk mendapatkan layanan dan fasilitas yang ada,
seperti proses pembuatan kariy anggota, pms l.'hﬂlm peminjaman buku, dan
permasalshan lains tentang pemanfaatan layanannyn. Selain itu, adanya perubahan
dan penambahan informasi don pihak pelayanan perpustaksan yang harus
disampaikan kepada masyarakat luas.

Oleh karena ita, peneliti membuat sebuah upaya yang dapat membantu
proses penyampaian informasi berupa pembuatan lklan Layanan Masvarmkat
(ILM}. Pembuatan ILM ini menggunakan teknik five shoot dalam pengambilan



video ilustrasi iklan yang diperankan oleh seorang model dan juga dikembisnasikan
dengan meition graphic. Live shoot vaitu sebuah rentetan perekaman makhluk hidup
yang melakukan sebuah peran dipadu dengan kejadian dramatik kemudian disuson
pada suatu proses editfng, dan apabila disotukan dapat menciptakan sebuah alur
cerita yang bisa membuat penontonnya terhanyut.

Teknik mation graphic (Iman Satmaputra Sukamo, 2014} dibentuk dari
model vang  dibuat secara  pgrafis W hmd;an digerakan. Tujuannya
dimaksudkan untuk menipu mgh. manusia agar mempercayai bahwa memang
terjadi gerakan [2]. !Jmmﬂnpﬂ#ﬁ!mdlgunahnmmmpllkan tambahan
informasi seputar layanan, persyaratin dan jugs fisilitas yang terdapat pada
pﬁ:pﬂlh&n_ Dmgmtm tujuan dar peumm i adalah sebuah
ﬁ!hll don memberikon sebuah informasi Lepadam:hl mengenai layanan,
persyaratan don, fasilitas yang tersedia di Perpustakaan Kota Magelang,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang felah dikemukakan diatas, maka
pm'mnﬂhhﬂ yang dapat diromuskan adalsh “Bagaimana eara membuat Tklan
Layanan Masyamkat Pada Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kom Magelang
:hnpn menggunakan teknik Live Shoaot dan Motion W
13 Batasan Masalah

Hﬂ'mrmmmﬂah di atas, mﬁ:l. penelitian ini membatasi

I. Video ini menampilkan iklan lnyanan ‘masyarakat berupa layanan,
persyaratan dan fasilitas yang dapat amhm di Perpustakaan Kota
Magelang.

2. Penelitian ini dilakukan di lingkungan Perpustakaan Kota Magelang,

3. Saftware vang digunakan Adobe Premiere Pro CC 2019 untuk proses edit
video, Adobe Hustrator CC 2019 untuk membuat asser vang menunjang
pembuatin motion, Adobe After Effect CC 2019 untuk proses pembusatan
mation graphic don Adobe Audiion CC 2019 untuk edit suara stau voice

er,

]



4. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video hanya menggunakan five
shoot dan metion graphic,

5. Resolusi video 1920 x 1080 p.

. Durasi video 2 menit 30 detik,

7. Tahapan penelitian berakhir ketika video diserahkan ke Dinas Perpustakaan
dan Kearsipan Kota Magelang,

barkan dalam penelitian ini,

mlpﬂnflﬂllnx}mﬂﬂdldlpﬁpustuhm

b. Bagi Masyarakat
Tklan Layanan Masyarakat (ILM) ini dapat memberikan informasi
dan membantu masyarakat dengan mudahnya mengetahui layanan,
persyaratan dan juga fasilitas yang ada pada Perpustakaan Kota



Magelang yang dapat dimanfaatkan ataupun didapatkan oleh
masyarakat.
¢. Bagi Penulis

. Menerapkan ilmu selama mengikuti pendidikan ke dalam

aplikasi nyata secara praktis guna mendukung penerapan ilmu

di dunia nyata dan juga sebagai bahan referensi untuk

i berikut =

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini berisi deskripsi singkut objek penelitian, menguraikan tentang alur
penelitian secara runtut tentang pembuatan iklan layanan masyarakat dan jugs
menjabarkan hal lain yang digunakan sant penelitian.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bl i mermbabas paparan hasil-hasil yang dipecolh pencii dalam melakukan
—_—
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