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INTISARI 

 
 

Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kota Magelang adalah lembaga 

pemerintahan yang bergerak dibidang perpustakaan dan kearsipan. Dengan adanya 

wewenang dalam bidang perpustakaan di Kota Magelang, yang berarti dapat 

memberikan layanan kepada masyarakat sesuai dengan fungsi perpustakaan. Tetapi 

masih ada masyarakat yang ragu untuk datang ke perpustakaan dikarenakan 

minimnya informasi. 

Dari permasalahan diatas, penulis mengusulkan membuat dan merancang 

sebuah video iklan layanan masyarakat yang dapat dijadikan sebagai media 

informasi tentang fasilitas, layanan dan persyaratan baru di perpustakaan Kota 

Magelang. Dengan adanya media informasi ini diharapkan dapat memberikan 

informasi dan membantu mengurangi keraguan masyarakat untuk mengunjungi 

perpustakaan. 

Dari uraian diatas, penulis mencoba merancang dan membuat video iklan 

menggunakan teknik live shoot dan motion graphic untuk media informasi di Dinas 

Perpustakaan dan Kearsipan Kota Magelang. Dalam penelitian ini menggunakan 

metode pengumpulan data, yaitu terdiri dari metode observasi, wawancara, studi 

pustaka, dan internet. Dari data yang diperoleh kemudian dianalisis menggunakan 

metode analisis SWOT. Dengan ini diharapkan semakin meningkatnya semangat 

masyarakat untuk mengunjungi perpustakaan. 

 
 

Kata kunci: Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kota Magelang, Iklan layanan 

masyarakat, Live shoot, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

 
 

Services of Magelang Library and Archives is a government institution 

engaged in libraries and archives. With the authority in the field of libraries, which 

means that it can provide services to the community in accordance with the function 

of the library. But there are still people who are hesitant to come to library because 

of the lack of information about the various kinds of services in it. 

From the above problems, the author proposes to create and design a public 

service advertising video that can be used as a medium of information about new 

facilities, services and requirements in the Magelang City library. With this media, 

it is hoped that it can provide information and help reduce people's doubts about 

visiting the library. 

From the description above, the author designed and made an advertising 

video using live shoot techniques and motion graphics for information media at the 

Magelang City Library and Archives Office. In this study, it used a data collection 

method, which consisted of observation methods, interviews, and literature studies. 

From the data obtained, it is then analyzed using the SWOT analysis method. With 

this, the author hopes that the increasing enthusiasm of the community to visit the 

library and also be able to convey information clearly about various services in the 

Magelang City library. 
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