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INTISARI 
 

Di era modern ini, tuntutan untuk meningkatkan produktivitas dan efisiensi 
semakin meningkat. Hal ini memerlukan kemampuan manajemen waktu yang baik 
dan terorganisir dengan baik. Oleh karena itu, banyak orang yang mulai 
menggunakan teknologi yang sudah berkembang seperti aplikasi to do list untuk 
membantu mereka mengatur tugas mereka berdasarkan prioritas dan tenggat 
waktu yang akan datang. Teknologi yang populer pada saat ini adalah 
menggunakan API (Application Programming Interface) untuk menggabungkan 
dua aplikasi yang berbeda dan dapat saling berkomunikasi. Dengan menggunakan 
metode REST (Representational State Transfer) untuk mengembangkan API maka 
aplikasi dapat berjalan lebih cepat dan memiliki performa yang baik. Dalam 
penelitian ini, menggunakan metode pengumpulan data dengan cara mempelajari 
beberapa sumber yang terpercaya seperti buku, artikel ilmiah, e-book serta website 
yang terpercaya. Setelah itu, dilakukan analisis mengenai elemen apa saja yang 
dibutuhkan untuk mengembangkan API, lalu menerapkannya dan melakukan 
evaluasi. Aplikasi Kanban To Do List telah berhasil mengaplikasikan RESTful API 
dengan menggunakan bahasa pemrograman Go (Golang) dan sistem basis data 
PostgreSQL. Pada tampilan website, HTML dan CSS dengan menggunakan 
framework Tailwind CSS. 

 
 
Kata kunci: REST API, To Do List, Golang, Tailwind CSS 
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Abstract 
 

In this modern era, there is an increasing demand to enhance productivity 
and efficiency. This requires good time management skills and an organized 
approach. Therefore, many individuals have started to utilize advanced technology 
such as To Do List applications to aid them in organizing their tasks based on 
priority and upcoming deadlines. One popular technology nowadays is using an 
Application Programming Interface (API) to integrate two different applications 
that can communicate with each other. By utilizing the Representational State 
Transfer (REST) method in developing the API, the application can run faster and 
perform better. This research gathered data by studying reliable sources such as 
books, scientific articles, e-books, and trustworthy websites. Afterward, an analysis 
was conducted on the required elements to develop the API, followed by their 
implementation and evaluation. The Kanban To Do List application has 
successfully applied a RESTful API using the Go (Golang) programming language 
and the PostgreSQL database system. The website's user interface was designed 
using HTML and CSS with the use of the Tailwind CSS framework. 

Keyword: REST API, To Do List, Golang, Tailwind CSS 
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