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INTISARI 

Banyak perusahaan atau organisasi memerlukan sistem yang dapat mencatat, 

menyimpan, dan melacak data operasional sumber daya manusia mereka secara efisien 

yang dapat berupa pendataan, absensi kehadiran, lembur, pengajuan dan histori cuti. 

Pendataan dan pengolahan sumber daya manusia secara manual dan berbentuk fisik 

seringkali sulit atau membutuhkan waktu yang lama untuk dikelola karena file yang 

menumpuk sehingga sulit untuk dicari.  

Kebutuhan bisnis ini dipersulit dengan adanya disrupsi pandemi Covid-19 yang 

mengharuskan banyak perusahaan mengubah cara kerja para pegawai menjadi remote 

dari rumah masing-masing. Aktivitas presensi serta pengajuan cuti akan lebih sulit 

ketimbang biasanya. Aplikasi Sistem Informasi Sumber Daya Manusia atau SISDM akan 

sangat berguna untuk menyelesaikan masalah tersebut.  

Aplikasi yang dikembangkan diperuntukkan bagi pegawai dan administrasi 

departemen sumber daya manusia masing-masing dengan platform Android dan website. 

Aplikasi klien dikembangkan untuk platform Android menggunakan bahasa Java 

sedangkan aplikasi berbasis websitedibangun menggunakan framework Vue.js berbahasa 

Javascript. Kedua aplikasi tersebut memanfaatkan Firebase sebagai database dan sistem 

backend secara sebagian. 
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ABSTRACT 

 

Companies with a large number of employees need a system that can efficiently 

record, store, and track operational data of their human resources in the form of data 

collection, leave application and history. Data collection and processing of human 

resources manually using physical files is often difficult or takes a long time to manage 

because of the files that accumulate so that it is difficult to find.  

This business needs is complicated by the disruption of the Covid-19 pandemic, 

which requires many companies to change the way employees work remotely from their 

respective homes. The application of the Human Resources Information System or HRIS 

will be very useful to solve this problem. The applications intended for employees and 

administration of the human resources department that are made on the Android and web 

platforms, respectively. The client application is built for the android platform using the 

Java language while the administration application is built using the Vue.js framework in 

the Javascript language. Both applications utilize Firebase as a database and partial 

backend system. 
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