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INTISARI 

 

Undangan pernikahan merupakan salah satu hal yang dianggap penting pada 

persiapan menjelang berlangsungnya acara pernikahan. Banyak penyedia jasa 

pembuatan undangan pernikahan yang belum memanfaatkan perkembangan 

teknologi dengan baik, akibatnya pelayanan yang diberikan menjadi kurang 

maksimal dan sering terjadi keterlambatan. CV. Media Inovasi Berkarya 

merupakan salah satu penyedia jasa pembuatan undangan pernikahan dalam bentuk 

digital. Namun dalam proses pemesanan undangan masih dilakukan dengan cara 

manual. Sehingga ketika ada pengguna yang mau mengganti data undangan yang 

sudah dibuat harus menghubungi lagi admin dan menunggu konfirmasi yang lama. 

Melihat masalah tersebut, maka dibutuhkan suatu fitur dimana pengguna bisa 

mengatur sendiri data undangan yang dibuat. Untuk itu maka dirancanglah sebuah 

sistem pengelolaan data undangan berbasis website dengan menambahkan fitur 

pengelolaan data undangan. Hasil yang diharapkan dari perancangan sistem 

pengelolaan data undangan berbasis website ini dapat memudahkan pengguna 

dalam melakukan pengaturan dan penggantian data undangan yang sudah dibuat 

kapan saja tanpa harus menghubungi lagi admin. 

 

Kata kunci: Sistem Pengelolaan, Undangan Pernikahan, Undangan Digital, Web  
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Abstract 

 

Wedding invitations are one of the things that are considered important in 

the preparation before the wedding ceremony. Many service providers for making 

wedding invitations have not made good use of technological developments, as a 

result the services provided are less than optimal and delays often occur. CV. Media 

Inovasi Berkarya is one of the service providers for making wedding invitations in 

digital form. However, the process of ordering invitations is still done manually. So 

that when a user wants to change the invitation data that has been made, they have 

to contact the admin again and wait for a long confirmation. Seeing this problem, 

we need a feature where users can set their own invitation data that is made. For 

this reason, a website-based invitation data management system was designed by 

adding invitation data management features. The expected results from designing 

a website-based invitation data management system can make it easier for users to 

make arrangements and replace invitation data that has been made at any time 

without having to contact the admin again. 

 

Keywords: Management System, Wedding Invitations, Digital Invitations, Web 

 

  


