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MOTTO

”If you can dream it, you can do it!” (Walt Disney)

”Akeh durung mesti cukup, sitik durung mesti kurang, sing penting kudu terus
bersyukur lan nrimo ing pandum”

”Jika kita mau mencoba, kemungkinan % dan berhasil 50%, tapi jika kita

allaha Ma’ana” (QS At-Taubah:40
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INTISARI

Pengaruh teknologi informasi dan komunikasi di zaman sekarang ini
memiliki peranan yang besar. Informasi menjadi lebih mudah diakses dengan
adanya teknologi informasi yang - semakin. berkembang. Namun dengan
perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat, tidak hanya memberikan
dampak positif saja, tetapi juga dampak negatif. Salah satunya adalah penggunaan
teknologi informasi yang dapat merugikan orang lain, salah satunya adalah kasus
bullying yang semakin banyak terjadi di dunia pendidikan maupun di sosial
media.

Perkembangan animasi di dunia tidak dapat dipungkiri lagi telah
berkembang pesat. Penyampaian informasi atau pesan kepada masyarakat melalui
media animasi akan terlihat lebih menarik dan interaktif. Film animasi 2D yang
akan dibuat ini akan melalui tiga tahapan yaitu pra produksi, produksi dan pasca
produksi.

Dengan perkembangan dunia animasi yang semakin pesat, dan semakin
banyaknya kasus bullying yang terjadi di dunia pendidikan, mendorong penulis
untuk membuat sebuah film animasi 2D untuk mengedukasi anak-anak di SD

Muhammadiyah Karangwaru Yogyakarta.

Kata Kunci: Animasi 2D, Adobe Animate, Adobe Illustrator, Adobe Premiere,
Video Edukasi
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ABSTRACT

The influence of information and communication technology today has a
big role. Information has become more accessible with the development of
information technology. However, with the very rapid development of information
technology, it has not only had a positive impact, but also a negative impact. One
of them is the use of information technology that can harm others, one of which is
the case of bullying which is increasingly occurring in the world of education and
on social media.

The development of animation in the world has undeniably developed
rapidly. Delivering information or messages to the public through animation
media will look more attractive and interactive. The 2D animated film that will be
made will go through three stages, namely pre-production, production and post-
production.

With the increasingly rapid development of the world of animation, and
the increasing number of bullying cases that occur in the world of education, it
has prompted the author to make a 2D animated film to educate children at
Muhammadiyah Karangwaru Elementary School in Yogyakarta.

Keyword: 2D animation, Adobe Animate, Adobe Illustrator, Adobe Premiere,
Educational Video



