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INTISARI

Perkembangan teknologi mengakibatkan banyaknya perubahan pada
bidang perdagangan, khususnya pedagang pakaian yang harus menyesuaikan
dengan perkembangan teknologi untuk bertahan, akibat dari terus
berkembangannya teknologi membuat para pemilik toko pakaian harus
beradaptasi sehingga banyak pedagang yang menggunakan marketplace online
seperti tokopedia dan shopee sebagai media untuk menampilkan produk
dagangnya. Toko pakaian cuanho merupakan salah satu toko pakaian yang
memanfaatkan marketplace dan sosial media sebagai sarana promosi untuk
menampilkan produknya, namun pemilik dari toko pakaian cuanho menginginkan
sebuah media yang bebas untuk menampilkan produknya serta dapat mengikuti
alur dari perkembangan teknologi atau #rend sesuai keiinginan.

Dengan masalah tersebut maka penulis membantu menyelesaikan masalah
yang ada dengan membuatkan media penampilan produk yang berbentuk website
etalase digifal yang dapat ditingkatkan sesuai dengan keiinginan dari pemilik, hal
itu dikarenakan website menggunakan framework codeigniter yang mudah untuk
dikembangkan lebih seperti tampilan website atau menu yang ada pada website
mengikuti perkembangan atau frend.

Dengan website etalase digital yang dibuat diharapkan dapat menampilkan
produk dagang dan sosial medianya sesuai dengan yang diinginkan oleh pemilik
dan dengan menggunakan framework codeigniter dapat mempermudah pemilik
untuk meningkatkat tampilan website kedepannya, sehingga dapat terus
menggunakan satu buah media penampilan produk berbentuk website tanpa harus
melakukan pembuatan website berulang kali demi mengikuti #rend yang terus
berubah seiring waktu.

Kata kunci: Website, Marketplace, Codelgniter
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ABSTRACT

Technological developments have resulted in many changes in the field of
trade, especially clothing traders who have to adapt to technological
developments to survive, as a result of the continued development of technology,
clothing store owners have to adapt so that many traders use online marketplaces
such as Tokopedia and Shopee as a medium to display their trade products.
Cuanho clothing store is a clothing store that utilizes marketplaces and social
media as a means of promotion to display its products, but the owner of the
Cuanho clothing store wants a media that is free to display their products and can
follow the flow of technological developments or trends as desired.

With this problem, the author helps solve existing problems by making
product display media in the form of a digital storefront website which can be
improved according to the wishes of the owner, that is because the website uses a
codeigniter framework that is easy to develop more like a website display or a
menu on the website follow developments or trends.

With a digital storefront website that is created, it is hoped that it can
display the products and social media according to what the owner wants and by
using the codeigniter framework it can make it easier for owners to improve the
appearance of the website in the future, so that they can continue to use one
product display media in the form of a website without having to make a website
repeatedly in order to follow the trend that continues to change over time.

Keyword: Website, Marketplace, Codelgniter
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