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INTISARI 

 
Website merupakan sebuah halaman internet yang menampilkan informasi dari 

teks, gambar, video atau gabungan dari semuanya yang terhubung dengan jaringan-

jaringan halaman (hyperlink). Teknologi software dan hardware untuk mengembangkan 

dan pembuatan sebuah website sudah sangat canggih sehingga menjadi lebih dinamis. 

Saat ini para programmer menjadi andalan dalam membangun bisnis yang menciptakan 

sistem atau aplikasi yang mampu memecahkan masalah tertentu. Dengan perkembangan 

internet berbagai media menggunakan sistem internet dalam bisnis mereka.  

Salah satu software yang digunakan untuk mengembangkan website adalah 

Framework. Framework merupakan kumpulan script (class dan function) yang dapat 

membantu developer dalam menangani berbagai masalah yang dihadapi dalam 

mengembangkan sebuah website. Framework memiliki banyak jenis tetapi hanya 

beberapa yang sering digunakan oleh seorang developer website, salah satunya adalah 

Framework yang bernama Laravel. Laravel merupakan Framework yang mempunyai 

fungsi-fungsi  untuk memudahkan developer membangun aplikasi website.  

Dengan Framework Laravel pembuatan website lebih mudah dan dinamis, dan 

dengan memakai metode MVC (Model View Controller) pembuatan website dapat 

diimplementasikan. Dengan adanya website assets ini penyimpanan dan pengolahan data 

dapat dilakukan secara digital, sehingga untuk melakukan pengeditan, penghapusan data 

bisa secara komputerarisasi agar  lebih fleksibel  dalam memudahkan dan mengakses data 

yang di inginkan. 
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Abstract 
 

  

 Website is an internet page that displays information from text, images, videos or 

a combination of all that is connected to page networks (hyperlinks). Software and 

hardware technology for developing and creating a website is very sophisticated so that it 

becomes more dynamic. Currently programmers are a mainstay in building businesses 

that create systems or applications that are able to solve certain problems. With the 

development of the internet, various media use the internet system in their business. 

 One of the software used to develop websites is Framework. Framework is a 

collection of scripts (classes and functions) that can assist developers in dealing with 

various problems encountered in developing a website. Frameworks have many types but 

only a few are often used by a website developer, one of which is a framework called 

Laravel. Laravel is a framework that has functions to make it easier for developers to 

build web applications. 

 With the Laravel Framework, website creation is easier and more dynamic, and 

by using the MVC (Model View Controller) method, website creation can be 

implemented. With the assets website, data storage and processing can be done digitally, 

so editing and deleting data can be computerized to make it more flexible in facilitating 

and accessing the data you want. 
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