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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi semakin pesat dalam penggunaan media sosial. 

Salah satu media sosial yang sering digunakannya adalah Line Messenger. 

Aplikasi ini memungkinkan pengguna menggunakan fitur obrolan pesannya dan 

mengirim foto, video, dan pesan suara. Semakin banyak orang menggunakan 

media sosial, semakin banyak insiden kriminal yang disebabkan oleh aplikasi 

media social salah satunya penipuan Online, kecanggihan teknologi semakin 

mempersulit penanganan kejahatan secara hukum. Hal ini membutuhkan proses 

khusus dan peran forensik digital untuk menangani kasus-kasus yang ada. 

Forensik digital merupakan keahlian menemukan bukti dari media digital seperti 

komputer, ponsel, server, dan jaringan untuk membantu tim forensik 

menganalisis, menyelidiki, mengidentifikasi, dan menyimpan bukti digital pada 

perangkat elektronik. Salah satu metode yang dapat Anda gunakan adalah 

menggunakan capturing memory. Penelitian ini menggunakan metodologi NIST 

(Nasional Institute of Standards and Teknology). Pada penelitian ini saya akan 

membuat scenario studi kasus pada aplikasi Line messenger sebagai objek 

penelitian saya. Tools yang digunakan adalah Ufed Cellebrite, MOBILedit 

forensic, dan FTK Imager. Hasil penelitian tools MOBILedit Forensics Express 

dapat menemukan 5 data berupa 117 contact, 3 log panggilan,  2 gambar,dan 4 

data atau dokumen, sedangkan tools FTK Imager hanya menemukan 3 data 

berupa chat (17), gambar (2) dan 2 data atau dokumen. Berdasarkan hasil evaluasi 

perhitungan dari alat dan Teknik forensic yang digunakan dalam ekstrasi dan 

Analisa maka didapatkan hasil dengan tools MOBILedit Forensics Express tanpa 

akses root memiliki indeks kerja 50 % sedangkan tools FTK Imager dengan 

indeks kerja 37,5 % dalam proses pencarian barang bukti digital aplikasi Line 

Messenger. Oleh karena itu tolls MOBILedit lebih unggul dengan nilai 50% dalam 

proses pencarian barang bukti digital pada aplikasi LINE Messenger.  

 

 Kata Kunci : Forensik digital, Line messenger, kejahatan dunia maya 
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ABSTRACT 

The development of technology are increasingly rapid in the use of social 

media. One of the social media that he often uses is Line Messenger. This 

application allows users to communicate with other users using its message chat 

feature and send photos, videos and voice messages. The more people use social 

media, the more criminal incidents caused by social media applications, one of 

which is online fraud, technological sophistication makes it more difficult to 

handle crimes legally. This requires a special process and the role of digital 

forensics to handle existing cases. Digital forensics is the expertise of finding 

evidence from digital media such as computers, mobile phones, servers and 

networks to help forensic teams analyze, investigate, identify and store digital 

evidence on electronic devices. One method you can use is to use capturing 

memory. This research uses the NIST (National Institute of Standards and 

Technology) methodology. In this research, I will create a case study scenario on 

the Line messenger application as my research object. The tools used are Ufed 

Cellebrite, MOBILedit forensic, and FTK Imager. The results of the research for 

the MOBILedit Forensics Express tools can find 5 data in the form of 117 

contacts, 3 call logs, 2 images, and 4 data / documents, while the FTK Imager 

tools only find 3 data in the form of chat (17), images (2) and 2 data / documents . 

Based on the evaluation results of the calculation of the forensic tools and 

techniques used in the extraction and food analysis, the results obtained with the 

MOBILedit Forensics Express tools without root access have a working index of 

50% while the FTK Imager tools with a working index of 37.5% in the process of 

searching digital evidence for the Line application Messengers. Therefore the 

MOBILedit tolls are superior with a value of 50% in the process of searching for 

digital evidence on the LINE Messenger application 
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