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Berdasarkan hasil penelitian penulisan skripsi “Perancangan dan
Pembuatan “Mahabharsta Card Game™ Scbagai Media Pembelajaran
Menggunakan Teknologi Augmenied Reality (AR dopat disimpulkan sebagai
berikut : -
I Aplikasi

Card  Game”  bherhasil

dan fitur yang lebih baik
lagi dan diharapkan

2. Menampilkan lebih banyak karaker, senjata, bagian cerita agar dapat

3. Membuat animasi, suara, dan efek dalam permainan agar semakin menarik
dan seru untuk dimainkan.




