BAB Y
PENUTUP

51  Keslmpulan
Berdasarkan penelition yang penulis lokukan, dalam penerapan dvnamic tilt
' obil dalam film pendek animasi

punakan ofeifh

1. Dari pengimplementasian metode dynamic tilt menggunkan cloth
simulation menghasilkan goyangan dan getaran yang dinamis pada mobil
vang dianimasikan.

2. Pergerakan animasi masih terlihat repetitif.

3. mungkin bisa lebih dibuat expresif dengan fexture image sequence atau
gerakan karakternya bisa di lebih lebibkan lagi (exaggeration).

102



4. Jumiah polygon pada objek bisa ditambah lagi, supaya bentuk objek
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