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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang diperoleh dan metode yang digunakan dalam

penelitian yang berjudul “PENGEMBANGAN GAME EDDERKOPP SEBAGAI
MEDIA PENGENALAN PAHLAWAN REVOLUSI” Dapat disimpulkan bahwa
cara mengembangkan game Edderkopp sebagai sarana untuk memperkenalkan
pahlawan revolusi adalah dengan menganalisis kebutuhan snak-anak sebagai
penggina Androiaiey rcodditin i Sousts Selimn kebutuban fungsional,
seperti, data, dan aset, sertn gameplay hingga desain, pengujian, dan pengembangan
apmﬂ,w_- { S : =

. Tﬂlﬂh dilakukan uji coba Alpha dan Beta pada game Edderkopp. Selama
pwjhl#.lplu_ semus persyaratan fungsional hemw ‘Bu.iam pengujian
i, hasilnys termasuk dalam kategori "Sangat Bai * don di -!'I_#p.k" oleh
pmﬂg&miltlau Permainan Edderkopp juga dmyala]mn "ﬂ‘ﬂtw bleh
objek penelitian. dengan beberaps masukan yong perlu &nnulu untuk
pengembangan lebih lanjut. Pada saat yang sama, dengan melakukan pctiﬂiﬂm
peneliti memperoleh lebih banyak pengetahuan dnupwu]nmﬂn untuk dupat
miemyelesaikan tesis penelitian.

52  Saran

‘Berdasarkan hasil kesimpulan yang diambil dari penelitian ini. terdapat
beberspa saran yang nantinya okan berguna - dalam pmgemhangn penelitian
selanjutnya. Adapun sarsg teisERat schiagl berlis

|. Permainan dapat ditsmbahkan visal efek yang mendukung.
2. Permainan dapat ditambahkan alur cerita dan cutscene yang menarik.
3. Permainan dapat ditambahkan ULUX vang lebib baik.

4. Dapat menambah ereny (museh) dan skill yang bisa digunakan player
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