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1.1 Latar Belakang

Pahlawan Revolusi adalah gelar vang diberikan oleh pemerintah Indonesia
kepada sejumlah perwira militer yang gugur dalam Gerakan 30 September sejak
berlakunya undang - undang nomor 20 tahun 2009. Tindakan kepahlawanan atau
menghasilkan pmﬁkﬁitﬁnkﬂnﬂmhﬁhﬂhﬁpﬁmbﬂ@um dan kemajuan

Meskipun begitu masih bnuylk anak-anak vang minim akan pengetahuan
m]ﬁﬁuwma revolusi. “Tidak hanya anak- u:ﬂ‘.tﬂ#ﬁ@ orang toa banyak
mhmmg mengenal don mengetabul tentang Wpﬂ:ﬁtﬂuﬂ Indonesia™
{1} hhhﬁﬂ revolusi juga diskui sebagai pahlawan nﬂnmlmm hasrus
dikenalkan kepada generasi muda sebagai penerus bangsa Indonesia sejuk mula
ducuk dibangku pendidilcan. |

Dalam kurun waktu 5 tahun terakhir, perkembangan teknologi informasi
terutama dalam hal perangkat lunak berlangsung sangat cepat, berdasarkan data dari
42matters menunjukan bahwa jumlah game pada gocele play yoitu, game puz=le
_.l'i m.gu'mﬂ arcade T0.629, game action 38,282, same oducations! ; Hﬁﬂl hal i
mennjokan babiwa jens game edukast masih kurang dibancian dengan o
gﬂmé"hﬁlm;

Berdasarkan fakta di afas, penelitizan mlw il asi untuk memberikan fitur
pembelajaran sejarah. terutnma memperkenal .hﬁ. jp!ihh;a.u revolusioner kepada
anak-anak. Game vang dikembangkan He'n'diik'l':ya- mendidik dan menginspirasi
anak-anak tentang pentingnya mengenal para pahlawan bangsa. sekaligus
membanta memperkuat rasa nasionalisme yang ditanamkan sejak dini, dizwali dari
hal-hal kecil sseperti bermain game.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut :



|. Bagaimana mengembangkan game Edderkopp menjadi media
aliernatif pembelajaran mengenai pahlawan revolusi?

2. Bagaimann mengembangkan game Edderkopp pada perangkat
berbasis android”

1.3 Batasan Masalah

I]ﬁl'lﬂ[l‘l‘hlh " et
) ]J : : e

pengembangan game.
» Game Edderkopp dapat di jadikan media edukasi tentang pahlawan revolus

mengenai  game edukasi  dan

.o Sistematika Penullsan

Untuk mendapatkan gambaran dalam penelitian ini secara umum, maka untuk
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Pada bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, Batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan,
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