BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Animasi 2D boleh dibilang kalah modern jika dibandingkan dengan animasi
3D. Akan tetapi animasi 21D juga memiliki keunggulan dalam menekankan
pergerakan sebuah karakter don evegeration nyae Sehingga animasi 21} bisa
dikatnkan sebagai jenis animasi yang lain. Dengan keunikannya tersebut,
sebenarnyl animasi 2D sangit tergantung  dari keahlian animator dalam
menggambar pergerakn animasi per frame. Namun seiring dengan majunya
teknologi digital, memungkikan animasi 2D tidak hanya fergantung pada
I:clﬂmpnln: drawing saja. Pembuatan karakter dopat mﬁmm‘tﬂ
ga tidak harus menggambar setiup pergerakan satu frame. [1]

Pada penelitian ini penulis membuat sebush. animasi 2D fklan yang
menghimbau agar pembaca dapat menerapkan salah Sutu selogan yang berupa
kebersihan adalsh sebagian dari iman. Animasi ini dipilih pennlis karena penulis
Ennlta.n;jllhnmmhxﬂnﬂﬂc mi m&@t karena di lingkungan

atau  membuang sam;:mﬁ sem'l:mrangm Animasi glup Membuang Sampah
Sembaranpan adalah sebuah cerita tentang dua orang anak kecil yang bernama Bob
dan Milo dimana Bob adalah seorang anak vang pemalas dan tidak pernah mau
membuang sampah pada tempat yang sudah ada. sedangkan Milo adalah tetangga

Bob dimana Milo adalah seorang anak yang disiplin membuang sampah pada



tempatnya. Koflik terjadi ketika si Bob membuang sampah di sungai dan dengan
tidak sengaja si Milo melihat Bob melskukan perbuatan tersebut yung
mengakibatkan konflik materi

Berdasarkan uraian tersebut penulis mengambil judul “Penggunaan Teknik
Tweeming pada Perancangan lklan Animasi 2D Stop Membuang Sampah
Sembarangan”. Penulis bermaksud untuk dijadikan media pembelajaran dan media

2 ik animes 2D beednl Siep Membuang  Sampeh
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4. Animasi ini terdiri dari 2 tokoh karakter yaitu Bob sang anak yang
pemalas, dan Milo sang anak vang disiplin.

5. Iklan Animasi ini memiliki target di tayangkan di youtube dengan
durasi 138 detik, format final ekstensi mpd, dan dengan resolusi H1080.
7. Iklan Animasi “Stop Membuan

nggunal cam irl:m-t Tweening

Sampah Sembarangan”, akan

ud dan Tujuan Penclitian
n yang ingin dicapai penulis dalam penyusunan laporan ini s

4. Bebagai syorat menyelesaikan studi jenjang strata satu (51) program
studi Teknologi Informasi Universitas Amikom Yogyakarta.

Manfaat Penulisan



Pesovun Wporin i diliaceban ol il g Gt wmbetiin
mnfiat sebegai berikut :
I. Menyampaikan imajinasi penulis ke dakam film animasi 2D agar menjadi
sebuah hiburan serts inspicasi kepada orang lain.
2 Mencrapkan diplin s yong didsthan s gk bl din o
di terapkan I ngsung dalam lingkunga jang akan datang.

I. Metode Observasi/Survey
Ohbservasi yaitu teknik pengumpulan yang mengharuskan peneliti turun ke lapangan
mengamati hal-hal yang berkaitan dengan ruang, tempat, pelaku, kegiatan, waktu,
peristiwa, tujuan dan perasaan. [3] Dalam penclitiin ini  penulis
mengimplemetasikan metode observasi dengan cara mengamati film animasi 2D,



dan hackground vang bisa dijadikan sebagai inspirasi untuk membantu dalam
pembuatan penelitian ini.
2. Metode Studi Pustaka
Merupakan cara pengumpulan data dengan mempelajari literatur, paket
duikung. [4] Dalam penelitian ini,

pembuatan fogline, sinopsis, ngmm: SCENE. buat steryvbard. Selanjutnya

yaitu dalam proses produksi, penulis melakukan tahapan-tahapan seperti
hackground, coloring, animation, Tahapan yang terakhir yaitu pest produksi, pada
tshapan ini penulis melakukan tahapan compasite, editing. serta renderring. [5]



Lo.4 Evaluasl

Pengujian akan dilakukan untuk mengetahui sejauh mana film animasi
layak dan dapat difahami oleh penonton semua umur, sehingga tujuan penulis
dalam melakukan penelitian ini dapat tercapai sesuai yang di harapkan oleh penulis,

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tahapan yang peneliti lakukan dalam mengembangkan sistem,
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