BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era perkembangan digital, game sudah menjadi kebutuhan




Adapun game vang pencliti analisis iafoh Dragon Quest Heroes:
The World Tree's Woe and the Blight Below. Sebuoh game bergenre
action RPG yang dirilis pertama kali oleh franchise Dragon Quest pada

pencliti menetapkan game tersebut sebagai game yang layak dianalisis.

sebagai benkut ¢
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Tree's Woe and the Blieht Befow.
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2, Proses analisis menggunakan sistematikn yang harus ada dalam Geee

Design Document (GDD),

Tujuan Penelitian

Adapun melalui penelitian ini, terdapat twjuan yang hendak
peneliti capai yaitu :

|. Game Dy exi Hevovs: The Warld Tree's Woe and the Blight




Lo Metode Penclitian
Berikut ini peneliti jelaskan metode yang digunakan untuk
memperoleh data-data yang dibutuhkan.
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data peneliti lakukan melalui 3 metode, yuitu

isjs, dan wawancara.,

BAB1FEND

Bensikan latar belakang. rumusan masalah. batasan masalah, mjuan
penelitian, manfaat penelitian, dan metode penelitian sesuai judul yang
diusulkan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab 1l memuat finjauan pustaka dan dasar teori yang dimanfaatkan
peneliti sebagai rujukan.

BAB 11l METODE PENELITIAN

Menjelaskan mengenai prosedur yang digunakan dalam penelitian, berupa
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