BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Industri animasi dan teknologi kompoter kini telah mengalami kemajuan
pesal. Kemajuan tersebut mempermudah individe untuk menciptakan animasi.
Mulai dari pembustan karakter, pengaturan pgerakan kamera dan “aktor”.
penambahan suara, dan viseae! effect semuanva dilakukan dengan perangkat
komputer.[1] Beberapa hal yang berguna untuk memperkuat animasi  yaitu
diperlukan cerita; karakter, danba&grmﬂ' vang mendukung sehingga pesan yang
ingin disampaikan dapat dipshami oleh audiens vang dituju. Background
memainkan peran penting dalam animeasi seperti yang: dijelaskan oleh Fowler,
"Background odalah lingkungan di mana kamkier hidup, bertindak, dan
berinteraksi dengan elemen lainnya". Background memiliki Kompogisi, perspektif,
penempatan karakter, tata letak, pencahavann, komposist warna, dan unsur-unsur
lnin untuk setiap karakier dan objek dalam animasi, Unsor-unste inl membantu
membangum suasama dan mood cerita sehingga sebagian besar pambar yang terlibat
dalam satu adegan animasi adalah hackeround.[2]

Aniimasi 2D pendek vang berjudul “Wonderful Wonosobo” mengambil
objek vang berlokasi di Kabupaten Wonesobo. Kabupaten Wonosobo merupakan
suatu daerah di Jawa Tcng_ﬁh vang memiliki anckn mgam destinasi wisata. Dalam
promosinya telah dipublikasikan melalui website resmi Dinas Pariwisata dun
Kebudayaan Wonosobo serta di berbagai media sosial berupa foto. video. dan
paket wisata namun belum permah ada video promosi yang menampilkan beragam
wisata Wonosobo dalam versi animasi, Animasi ini membutuhkan adegan yang
menunjukkan ragom  destinasi wisath yanpg ada di Wonosobo mulai dar
pegummgannya seperi Gumumg Bismo, Gunung Lanang, Gunung Sindoro
Sumbing, dll. Wisata aimya scperti Telaga Bedakah, Kali anget, Telaga Memjer,
dil Wisata kulinernya seperti Nasi Megono, Tempe Kemul, dil. Wisata budava
yang terkenal di Wonosobo seperti tari  Lengger. Gamelan, Pasar Ting MNjanti
dimana para penjualmya memakai pakaian tradisional jawa. dil, Penggunaan



background pada animasi im berperan untuk menampilkan visual mengenai objek
wisata yang akan ditampilkan,

Proses pembuatan backgrownd dalam animasi “Wonderful Wonosobo™
menggunakan teknik aigital painting, Digitad painting merpakan pengaplikasian
karva seni ke dalam COG secars virtual. Proses pembuntannya  dengan
menggabungkan beberapa referensi fotoprafi yang diambil dari lokasi atan dar set
atau karva seni vang dibuat dari awal melalui aplikasi gambar{3]. Selain
menggabungkan referensi folo, teknik ind jugs membagi kedalam sebuab Javer
yang terdiri dari foregroumnd, Omidground, background yang dalam  proses
pembagian tersebut terdapat pemotongan dan penambalan bagian gambar yang
kurang -atay bolong supsys tetap menjodi suaty backoromnd yang wiuh bila
difmasukkan kedalam proses animasi dan composining Teknik ini diharapkan dapat
menynjikan visalisssi dari destinasi wisata dan budaya dari Wonosobo dalam
wujud animasi tanps mengurangi informasi yang ada.

Berdasarkan uraian tersebut penulis menggunakan tknik digital painting
untuk memenuhi kebutuhan visual backgrownd dalam animasi *Wonderful
Wonosobo™. Maka penulis mengambil judul “Analisis dan Implementasi Teknik
digital * Painting Dalam  Animasi 2D "Wonderful Wonosobo" Pada Dinas
Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Wanosobo™.

1.2 Bumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka permasalahan
dalam skripsi ini adalah bagmimans anolisa dan implementasi teknik diginal
painting dalam animasi 2D “Waonderful Wonosobo™ pada Dinas Pariwisata dan
Kebudayaan Kabupaten Wonosobo. '
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, untuk memfokuskan pembahasan,
dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup pembahazan. vaitu ;

1. Anmmasi vang dibuatl merupakan anmasi dua dimensi berdurasi 3 menit.
. Teknik yang digunakan dalam pembuatan bockgromwid adalah teknik dfeinal
digital painting.

3. Animasi yvang dibuat berkualitas HD 1920 x 1080 pixel.
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. Yang diupi adalah bagaimana penggunaan teknik berperan dalam penvapan

informasi.

. Evaluasi terkait informasi dilakukan penonton dari masyarakat umuom dan

pihak Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Wonosobo

. Evalunsi terkait fockgrownd onimasi dilakukan oleh ahli di bidang

background animasi,

1.4 Tujuan Penelitinn
Maksud dan tjwen yang ingin disampaikan dard penulisan skeipsi ini,
antata lain :

1.5

. Sebagai pengembangan ilmu yang telah diperoleh selama studi di

Universitas Amikom Yogyakarta

- Menghasilkon aset backgronnd objek pariwisata Wonosobo yang diperoleh

dari penerapan teknik digital painting.

. Mengetahui cara penggunean teknik digital pafnting dalam pembuatan asct

Backgroumd animasi pendek 2D “Wonderful Wonosoba™,
Manfaut Penelitian
Penelitian ini dikarapkan dapat memberikan ilmu dan pemahaman lebih

lanjui mengenai bagaimana cara menggunakon  leknik digital pointing dalam
pembuatan aset backgrownd animasi serta dapat menjadi acuan maupun rujukan

bagi orang-orang vang tertarik dalam membuat beckground suat animasi,

1.6

Metode Fenelitian
Metode penelitian vang digunakan penulis adalah sebagai berikut :

1.6.1  Metode Pengumpulan data

Pengumpulan data yang digunakan penulis terdii dari metade wawancara

dan observasi yang dijabarkan sebagai berikut

1. Wawanecars
Pengumpulan data melalni metode wawancara berisikan mengenai
penjelasan mengenai ohjek wissta vang disampaikan oleh kepala Dinas
Parwisata dan Kebudayann Kabupaten Wonosobo.



2. Observasi
Pengumpulan data melalui metode ini bersikan hasil dar pengamatan
melalui foto dan video seperti ciri khas dan detail informasi dari objek
yvang akan ditampilkan dalam video animasi,
1.6.2 Metode Analisis
Metode analisis yang dipunakan dalam penelition ini adalah teor
kebhutuhan sistem vang terdin dan aspek kebutuhan fungsional dan non-fungsional,

163 Metode Perancangan
Metode perancangnn terdin dar tshapan pra produksi seperti pembuatan

naskah cerita  stervhoard, na.'ska.h lubbing: produksi  seperti pembuatan
backgrowynd sertn pasks produksi seperti compoxiting dan ediffng. Pembahasan
dalam penilitian ini difokuskan pada twhap produksi vaitu pembuatan aset
background dengan menggunakan teknik digiial paimting,
1.6.4 Metode Evaluasi

Metode evaluasi dalam penelition ini terdini dani evaluasi alpha fest yang
dilakukan oleh peneliti serta evalunsi bera rest vang dilakukan oleh pihak uar yaiw
masyarakat umun, Kepala Dinas Pariwisata dan Kebudayasan Kabupaten
Womneosabo dan ahli pakar.

1.7 Sistematika Peoulisan
Sistematika penulisan pada penelitian ini adalih sebagai berikut :
BAB I FENDAHULUAN
Berisikan mengenai latar belakang, rumusan masalah. batasan
masalah, tujuan penelitisn, manfast penelitian. metode penelitian, dan
sistematika penulisan.
BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA

Berisikan mengenai tinjauan pustaka, teori mengenal pengertian
pembuatan backgromnd dengan teknik digital painiing dan digital painting
vang digunakan dalam mendukung penulisan penelitian ini.



Berisikan cara penulis dalam menyiapkan data referensi dan
animasi pendek 2D “Wonderful Wonosobo",

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisik enai proses pem S——




	 Bab 1 - Kevin Cristabel_001.pdf (p.1)
	 Bab 1 - Kevin Cristabel_002.pdf (p.2)
	 Bab 1 - Kevin Cristabel_003.pdf (p.3)
	 Bab 1 - Kevin Cristabel_004.pdf (p.4)
	 Bab 1 - Kevin Cristabel_005.pdf (p.5)

