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INTISARI

"Wonderful Wonosobo" merupakan animasi 2D yang dibuat untuk Dinas
Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Wonosobo dengan tujuan untuk
mempromosikan destinasi wisata di Kabupaten Wonosobo. Dalam proses
pembuatan animasi tersebut, teknik Digital Painting telah diimplementasikan untuk
menciptakan background yang realistis dan artistik. Melalui teknik Digital Painting
ini hasil yang diperoleh adalah mengubah referensi foto asli menjadi suatu lukisan
digital dan juga diterapkan pemisahan bagian antara foreground, midground, dan
background yang akan sangat membantu dalam proses pembuatan visual animasi.
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana teknik Digital Painting telah
diimplementasikan dalam animasi "Wonderful Wonosobo" dan bagaimana teknik
tersebut mempengaruhi kualitas visual animasi. Hasil dari penelitian ini
menunjukkan bahwa implementasi teknik Digital Painting dalam animasi
"Wonderful Wonosobo" berhasil menciptakan background dan setting yang
realistis dan artistik. Penyusunan /ayer dalam background juga berpengaruh
terhadap hasil visual animasi yang dibuat. Rekomendasi yang diberikan
berdasarkan hasil penelitian ini adalah agar penulis dan pembaca dapat terus
mengembangkan dan menggunakan teknik Digital Painting dalam pembuatan
animasi.

Kata kunci: Wonosobo, Digital Painting, Animasi, Painting, Background
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ABSTRACT

“Wonderful Wonosobo" is a 2D animation created for the Wonosobo
District Tourism and Culture Office with the purpose of promoting tourist
destinations in the district. In the process of creating the animation, Digital
Painting technique was implemented to create realistic and artistic backgrounds.
Through this Digital Painting technique, the result obtained is to transform the
original photo references into a digital painting and also apply the separation of
parts between the foreground, midground, and background, which will greatly
assist in the process of creating visual animation. This study aims to analyze how
the Digital Painting technique has been implemented in the "Wonderful Wonosobo"
animation and how it affects the visual quality of the animation. The results of this
study show that the implementation of the Digital Painting technique in the
"Wonderful Wonosobo" animation successfully created realistic and artistic
backgrounds and settings. The arrangement of layers in the background also affects
the visual results of the animation created. Recommendations given based on the
results of this study are for the author and readers to continue to develop and use
the Digital Painting technique in the creation of animation.

Keyword: Wonosobo, Digital Painting, Animation, Painting, Background
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