BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Efek visunl telah berkembang pesat dalam beberapa dekade terakhir
Sebelumnya, efek visual hanyalah efek sederhana seperti efek ledakan atan efek
laser yang dibuat dengan tangan atau dengan model berskala. Namun saat ini. efek
visual telah menjadi alat pmlir{g_.:-hé pembuat film umuk bercerita dan
menciptakan duu'ﬂ'—ﬂ i.:dak_lll;nt Mwﬁm tradisional. Kemajuan
dalam teknelogi komputer dan. pum Tumak telaf mempengaruhi efek visual
yang memungkinkan industri menciptakan efek visual yang sangat realistis [1].
Efek visual adalah elemen atau perubahan visual yang ‘Iﬂﬁﬁh pada gambar atau
video unfuk menngkatkan efek artistik atau dramatis: m contoh efek
visual yang dapat diterapkan antary lain perubohan warna, gerakan lambat atau
cepal. efek kamera yung mengikuti subjek secara dinamis, efek bayangan dan
pencahayaan yang menambahkan elemen digital pada gambar ata video, Efek
wisel M dolam berbayni media termasuk film, televisi, iklan, video
musik, video konten dan animasi. Tujuannya adalah untuk menarik perhation
ﬂﬁﬂ:ps. menciptakan  suasana, menekankan atan  mengubah ﬁﬂﬁk dan
menciptakan pengalaman yang lebith kuat dan d::mnt&, ‘bhsin.g-mﬂnu media
memiliki- kelebibian dan kekurangan. Modia digital dinili lcbib cfektif jika
dsajhﬂ'ﬁlﬁh'm yang praktis, alur cerita dan desain yang menarik serla
dimamis w ‘menarik m audiens- wﬂk mmhaml centa yang
disajikan. Ada banyak faktor pendulcung dalam menci
lain faktor kreatif vang membuat nn‘il.[ mq{uli I‘H.nk monoton dan faktor
imajinatif vang membust hal yang tidak mwngkin menjadi mungkin dengan

teknologi vang semakin maju. Sesuai dengan kekuatan tersebut, diperlukan
koordinasi yang baik antara penggagss ide dan rumah produksi sebagai
implementasi teknis dar proses kreatif dalom produksi konten video. Peran rumah
produksi menentukan proses implementasi konsep kreatif penggagas ide, Tanpa
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implementasi yang baik dan dukunpgan teknologi cangpth. ide-ide kreatif yang
disampaikan tidak dapat diimplementasikan dengan baik [2].

BOIM atau Botile of Indie Multimedic merupakan agenda rutin tahunan
ajang penghargaan multimedia vang diselenggarakan oleh Prodi Teknologi
Informasi dan Universitas Amikom Yogyakarta, BOIM menyajikan rangkaian
video konten berisikan permasalahan yang terjadi di lingkup perkulizhan saat ini
melalui ilwstrasi animasi 20, animasi 3D, dan five action. Pada rangkaian tersebut
tentu saps membutuhkan teknik pengu:lmﬁihﬂ agar dapat menyesuaikan tema
dari BOIM 2023 yaifid “Bxpect Tt Unexpectest” yilig menonjolkan kesan magis.
Tema yang diusung dalam acars BOIM 2023 akan sulit diterapkan tanpa

menggunskan teknik tambahan di dalam produksinya, setiap kacakter memiliki
kahﬂﬂlﬁfﬂrpcr}ﬁ%hﬂld: dunia nyata seperti spi air, dan tanah.
Dibutuhkan penerapan teknik pengeditan video untuk membantu menciptakan
tampilan dan perilaku yang realistis bagi karakter-karakter dan objek-objek
tersebul Salh - satu scene yang lerdapat dalam scars BOIM 2023 adalah
Pertanungan hero berkekustan api bernama Heri yang sedang berhadapan
langsung: dengan vilfain berkekunton memanipulasi bayangan dan menguasai
kugelumbm Demintor, .

Pada permasalshan yong dihadapi dari konsep BOIM 2023, membutuhkan
a.w penerupan beberapa tekmk efek visual yang hh‘-ﬂl‘- d].gnm‘hn untuk
mem kmtnn acara dan pemenuhan tema Mdﬂ'&gm Teknik efek
visual jﬂﬂg ﬁm M uﬁn;n berupa musking, rafoscoping, keyframing
dan r:ﬁw.l' m.ﬁm ‘empat teknik tersebut, skan dilakukan analisa pada
bagian scene 4 cur | sampai 6 terkait pengpunsan digitel eompositing. Scene 4 cut
T sampai 9 terkait masking. .&w‘ nd' l_ﬂﬂiﬂtrphﬁnpmg keyframing dan
masking. Scene 5 a1, 4, dan 6 terkail digital composing. Sceme 5 e 5 terkail

masking. Scene 5 ewr B terkail masking. rofoscoping, dan digital compositing.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis akan mengimplementasikan
beberapa teknik efek visual pada salah satu scene acara BOIM 2023, Maka dari
itu penulis mengambil judul *Pembuntan Efek Visual pada Scewe Pertarungan



Hero dan Villain untuk Pembuka Nominasi Misic Fideo Best Cover puh Acara
BOIM 2023",

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lntar belakang masalah vang telah dutarakan sebelumnya,
maka dapst dirumuskan permasalahan yang didapat vaitu:  “Bageimana
mengimplementasikan teknik viswal efek pada scene pertavungan fere dan villain
wnink pembuka nominasi music videa bext cover pade acara BOIM 202327

|. Membantu mewujudkan visual adegan pembuka nominasi music video
best cover pada acara BOIM 2023,

2. Menganalisa teknik-teknik yang terdapat di dalam efek visual



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa manfast antara

| Sebagai syarat kelulusan pada program Teknologi Informasi Universitas
Amikem Yogyakarta bagi pepeliti,
2. Menjadi landasan standarisasi efek visual untuk BOIM berikutnya bagi

1 ARCrULL kﬂpﬂ‘l!
123 dan pakar editor
acara BOIM 2023,

Teknik  pengumpulan  data  yang memiliki  korakteristik  khosus
dibandingkan dengan teknik linnyo. Pengamatan tidak terbatas pada
orang, tetapi juga pada benda-benda slam lainnya [3]. Observasi yang
dilakukan pada penelitian ini yaitu mengamati naskah cerita, starvboard.
serta konsep acara BOIM 2023,



1.o.2 Muetode Analisis

Metode analisis adalah teknik yang digunakan untuk mengolah data secara
kuantitatil atau kualitatif untuk mendspatkan informasi yang berpuna bagi
penelitinn. Metode analisis yang akan digunakan dalam penelitian ini mencakup
analisis statistikn dan analisis regresi Amalisis statistika adalah teknik untuk
menyajikan, mengatur, dan menganalisis dota dengan mengindentifikasi pola dan
hubungan dalam data [4]. Salah satu penerapan analisis statstik dalam efek visual
adalah analisis korelasi antara efek visusl dan minat responden untuk menonton

film Ever for Eves. iintuk men.g;hn: w-mnm efek visnal dan minat

nwnggunakm lﬂ'ru!c hﬁﬁnﬂﬁn‘lﬂk mmgetuhm knlﬁﬂhllihu dari film yang
penulis buat. Smﬁfw w pengujian ﬁu‘l% éﬁﬁfﬁuai film dan
aspek ketertarikan. Informasi yang diperoleh kemudian &‘IFLI diolah dengan
menggunikan metode statistik uji skala fikersr untuk m&.apnkah ada
kmﬁm signifikan antara efek visual dan minat responde hﬂﬁ minonton
film. Dari korelasi yang signifikan tersebut, dopat dl;impulknn hﬂhﬂ efek visual
film efektif dulam membangkitkan minat responden untuk menonton film pendek
Eves For Eves [1].
Lo3 Jﬁﬂn’ﬂt fﬁnmpﬂ

Pembuitan efek visual pado scene pertarungan fero dan yillain untuk
pembuks nominasi susic widee fest cover Pﬂdi—_;m BOIM 2023 terhadap
beberapa tahapan yaitu:

Pra produksi mempakan fahap

penulis vang memimpin tahap prﬁduisi Dty yvang diperoleh kemudian
digunokan sebagai bahan untuk mepentukan jalannya konten yang akan

dibuat. Sebelum memulai tahap produksi, yang perlu dipersiapkan adalah
naskah cerita dan storyboard yang harus dibust telebth dabubs berdasarkan
data yung sudah diperoleh.

an informasi pertama dari
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1. Produkst

Produksi adalah suatu proses wang dilakukan untuk merubah atau
meningkatkan nilai objek tanpa mengubah bentuk objek sepenuhnya.

1. Fasca produksl

Pasca produksi meruspakan salah satu proses tahapan dalam proses

produksi film. Langkah ini di!nl;ukﬂn setelzh tabap produksi film selesai.

gitkan seperti pengeditan film, pemberian
efek I'.hnsl.u atau efiek xqsul,w wama, pemberian sunra atau
musik latar, sampai penambaban animasi dafam film.

Metode Fsaluasl

‘Evaluasi adalah jenis kegiatan atau proses seperti matert pertimbangan

dalam mengambil keputusan atau tindakan dalsm sstu kegiatan dengan didasari
data dan informasi yang sesuai tenlang objek, sehinges skan mﬂmn sumtu
produk yang mempunyai nilai. Evalussi juga proses menﬂhmu ‘memberi arti,
mendapatkan, dan  mengkomunikosikan suatu  informasi  bagi  keperluan
‘pengambilan keputusan [3]. -

1. Alpha Testing

Alpha testing adalih jenis pengujian pencrimasn pengsuns dilakukan

secara terbatas. Pengujian ini dilakukan dalam kerangka internal yang
terbatas. Dalam uﬁn testing produk atau aplicasi hanya diuji oleh staf

internal pengembang dalam hal ini dilakukan pengujian analisa kebutuhan
mformast prhak acars BOIM 2023 jerhadap kesesuaian informasi hasil

efek visual.
2. Beta Testing

Beta texting digunakan untuk menggambarkan proses testimg external di
mana hasil produk dapat diedarkan kepada orang lain seperti audiens yang
berpotensi untuk melihat acara BOIM 2023 dalam hal ini pengujian akan
dilakukan oleh pakar editing.



1.7 Sistematika Penulisan

Pada bagian ini dituliskan urutan dan sistematika penulisan yang
dilakukan pada penelitian ini. Berikut adalah ringkasan mengenai isi masing-
masing bab:

BAB I PENDAHULUAN

Pada bagn mi peneliti IllBIle-h:!klﬂ terkait konsentrasi vang menjadi

dimh]nrmuntl.ﬁ:di‘l:m\ﬁanghu maupun ditingkatkan djke:u'nd:lanh.m
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