BARB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini, akses dalam menggeali sebuah informasi dapat dengan mudah diperoleh
masyarakat kapanpun dimanapun. Informosi menjadi hal penting, karena dengan
informasi seseorang akan mendapatkan semua yang diinginkan. Penyebaran informasi
tersebar melalui media cetak juga media elektronik berbentuk multimedia dengan
tampilan yang menarik. dari sinilah mmlia.pal memperoleh sebuah informasi,
Banjar merupakon salah satu Kabiipsten di Kalimatan Selatan yang telah berhasil
mencapai banyak mhmm tetapi, hﬂnmhmp,k masyarakat vang tahu
akan [:Em }'imgm dirmih- u]ﬂl Kabupaten Bnn]'xr. Dan dani hasil informasi
yang Iﬁpum]uh dari Nashrullab Shadiq selaku Klphin Bidang Perencanaan.
m&ﬁﬂn dan Evaluasi Kabupaten Banjar d.qnil.m\ﬁhuah media informas]
dengan konsep 2D animasi dengan menggunakan teknik motion graphic. Konsep ini
dl}lﬂﬂldenm tujuan untuk menciptakan suatu media informasi dengan tekniik morion
gruphic yang memuat pencapaian-pencapaian Kabupaten Banjar. Dan dengan adanya
seminar sebagai wodsh perantara untuk menyebarluaskan informasi (kemunikasi
pribadi), Deéngan melakukan beberapa tahupan perancangan, yaitu pengumpnlan data,
pembustan aset. dan pembustan animasi. Dengan lh‘,rlwdm snimas ini,
Mlmn dapat mengenalkan dan memperluas informasi mengenai pencapaian
Kﬂnfgmtcn B:m]ur ity sendiri, juga memberikan madia informasi jmg'baru dengan
kandungan isi yang jdmlim.mdlhlﬁpmhmm

Animasi sendiri mulai dilirik sebagai sebuah industri setelsh munculnya
beberapa | Fibm atiimasi o ke ‘Indonesia. baik it 2 dimensi atou 3 dimensi, sebut saja
film Crayon Shin-chan, Dorsemon, Avatar, Foy Swory, dan masih banyak lagi.
Sedangkan motion graphic sendin juga menjadi saloh satu teknik yang banyak
digunakan pada video animasi sepert iklan, video apening, dan profil perusahaan,
Teknik animasi metion graphic yang menarik, informatif dan menghibur dengan
menggunakan visual seperti gambar, text. musik dan ormamen wama yang menarik,
dikombinasikan dengan perakan (motion) yang memberkan kesan dinamis, dapat
menambah pemaknaan dan efisiensi informasi yvang akan disampaikan [1]. Matfon
graphic juga dinilai lebih mudah dalam proses pengerjaannya, tidak seperti pada



animasi 2D lainnya yang setiap aset karakternya dibuat berulang-ulang seperti teknik
Jrame by frame
Perangkat lunak (seffware) yang digunakan yaitu ddobe After Effect dan Adobe
Fremiere. Adobe After Effect adalah produk piranti lunak yang dikembangkan oleh
ailobe, yang biasa digunakan untuk film dan pos produksi pada video. Selain itu,
Adobe Afier Effect adalah sebuah soffware vang sangat professional untuk kebutuhan
motion graphic desain. Sedangkan Adobe Premier sendiri digunokan untuk
penggabungan dari hasil video snimasi motion graphic yang telah dibuat dengan

o Pembuatan video smimasi menggunakan soffware Adohe dfter Effect dan Adobe
Premier
d. Pembahasan tidak sampai pada pengaplikasian software.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan wvang ingin diraith dalam pembuatan skripsi i adalab  untuk
menghasilkan suatu media informasi dengan teknik motion graphic yang memuat
pencapaian Kabupaten Banjar.

1.5 Manfaat Fenelitian

Berikut adalah manfaat dalam pembuatan tugas akhir skripsn:

4. Dapat dijadikan sebagai rujukon dalam pengerjasn 2D animasi dengan teknik
miction grapiic

b. Sebagai media pembelajaran tentang teknik mition graphic dalam pembuatan
video am;mniﬁﬂ : -

c. Sebagni salsh safu syarat untuk menyelesaikan program Strata | Teknologi
Informas: padtumiﬂ"&m.ﬁum Yogyakurta. .

1.6 Metode Penelitian
Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan ]:nnal'tﬁi!l.. maka dapat
diambil beberapa metode yaiiu:
1.6.1. Metode Pengumpulan Data
1} Metode Wawancara
Melakukan wowancara untuk mendopatkah data vang dibutuhkan
sebapgal panduan dalam pembuatan video.
. 1) Metode Observasl
Hﬂn{hwm cara menmﬁ'w:fcfmu:ﬁ sebagai acuan
dmgm mater] animasi dugmtdcmk mation graphic. 'Dialam pembuoatan video
w Wilayah Kabnpum Banjar® diperlukan beberapa observasi
referensi baik dari karsktenstik dan suatu wilsyah itu sendiri dan juga aset
pendukung lninnya. :
3} Metode Literatur
Pengambilan data dengan menggunakan literatur yang bisa dipakai,
seperti  pengumuniaan  internet  dalam  mengunjungl  situs-situs. web  yang
berhubungan dengan pembuatan video animasi motion graphic.



L.o.2. Metode Anallsls
Metode analisis vang akan digunakan dalam penelitian ini adalah penulis

menganalisa kebutuhan materi atau informasi tentang animasi 2D teknik metion
graphic.

L.o.3 Metede Produks]
Proses pembuatan video animasi motion graphic meliputi beberapa tahap.
Dizwali dengan tahap pra produksi yang mencokup proses pembuatan
storvhoard, pembuatan aset, dan'penulisan, naskah. Dilanjutkan dengan tahap
produksi meacakup pereliman soars atag dibbing dan amimating. Tahop
terakhir pasca produksi yaitu proses editing dan visual audio effect.

L4, Metode Evaluasi
Metode evaluasi dilskukan dari basil daflar perfafiyasn vang dibuat
pentilis dan disjukan kepada sejumlah shli dalom bidang snimesi 2D khususnya
motion graphic juga dari pihak Kabupaten Banjar. Hal mm untuk
mengetahus respon yang diberikan terhadap animasi yang dibuat.

l.T.mﬂﬂlﬂh.'MI[l
Dalam penyusunan skripsi imi terdapat beb:'rqn bhab :(hlg saling berkaitan

antar bub satu dengan bab lainnya, Berikut merupakan ringkasan mengenai isi masing-
BABIL ¢ Pendahuluan
Bab mlmmmwhﬁmg. rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
BABII : Landasan Teorl . '
Bab ini menguraikan tentang kajian pustaka, konsep dasar yang meliputi teori tentang
Kabupaten Banjar sebagai objek vang diteliti, pengertian video, animasi, dan motion
graphic yang menjadi pembahasan pada penelitian ini.
BAB 111 : Metode Penellttan
Bab inl menjelaskan tentang gambaran umum tentang alur penelitian dengan analisis
dan pengumpulan data.
BAB IV : Hasll dan Pembahasan
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Bah ini menjelaskan hasil dan pembahasan mengenai teknik motion graphic pada video
“Pencapaian Wilaysh Kabupaten Banjar” beserta evahuasinya

BABY : Penutup

Bab ini disajikan kesimpulan dan saran dari hasil penelitian, juga merupakan penutup
dari seluruh penclitian yang akan disajikan. ' '
referensi dalam penelitian ini

Lampiran
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