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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari perancangzn dan pembuatan gome visual novel 2D
“Timun Mas™ sebagai media pembelajaran’ berbasis android, dapat disimpulkan

bahwa:

Perancangan yame visual mﬂm “Tamm Mas" sebagm media
pﬁhlﬁjnm: berbasis android berhasil difakukan dan menghasilkan

file dengan format. apk yang dapat berjalan pada platform android

Bﬁdﬂmm l.ﬂ‘ aplikasi game 'ﬂm novel 20 “Timun Mas"
sebagai media pembelajaran berbasis android, m menggunakan

‘metode Alackbar tidak terdapat terjadi mmmw; sistem

liﬂ:l:nmdnnbeﬂluﬂl berjalan dengan baik.
Hasil keseluruhan perhiungan  menggunakan skala likert pada

persentase tanggapan pemain terhadap game visual novel 2D *Timun
‘Mas" gebapgai medin pembelajaran berbasissandroid mendapatkan

‘persentase  87.06% vang menunjukkan hlm: tanggapan pemain

terhadap aplikasi game visual novel 20 *Timun Mas" sebagai media
pembelajaran berbasis android adalah _WHk.
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Bibwa pemcangan game visal novel 2D Mimen Mas" sebagai media
pembelajaran berbasis android merupakan ide yang menarik dan dapat bermanfaat
untuk mengedukasi pengguna dengan cora yang menyenangkan. Namun, perlu
mempertimbangkan beberapa hal penting seperti:

Untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas aplikasi, disarankan untuk
melibatkan ahli perdidikan dan pengembang aplikasi yang sesuai
dengan bidang tersebut dalam proses perancangan.

Melakukan evaluasi terhadap aplikasi setelah diluncurkan, sehinggn
dapat diketahui seberapa besar dampaknya terhadap pemblajoran.



