BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang

Teknologi berdompak pada perkembangan permaman digital, beraneka
ragam game yang ada pada ssat ini, mulai dan game online atau game offfline
merupakan bentuk sarana hiburan, berbagai macam — macam genre seperti rofe
plaving game, adventure, action, sfice qf-}ﬁrdqn masih banyak lagi gewre lninya.
Permainan itu dikemas dalam hmmkmw wame online AtAU game offfine
yang secara quﬁ.ﬂqh.t dlthiﬁﬂhm Muﬂ,ms o, plavsiation dan
fain ~ lains

Seperti viswal mewel yang bergenre slice of life, visual novel sendiri
m unsur ﬂmtl.,, nluhba:r sudio yang dwmmw perm:un:m vidio
cerita interaktif. Yang di ‘dalamnya terdapat tokah mm k&Jadlan dan
gambar — gambor yang pantus untuk divisualkan secam terkonsep
mrwhdpn-gnnhmkkepada pengguna [1].

 Pada penilitian ini penulis membuat game visual novel 2d “Timun Mas”
ﬂagzlhmﬁ;ﬂn'lh]njamn berbasis android. Permainan ini terinspirasi dan salah
‘satu cerita rakyat yang melegenda. salah safu cerita rakyat tradisional yang terkenal
di masyarnkat indonesia yaitu Timun Mas, pﬂnmﬂﬁ%l w adanya
kurang-minal baca buku pada masa sekarang yang: m bq:nﬁh ke smart

agar

mfunﬁ—wmm bermain wﬂw atau gm:ne offline dan
i patan game visual novel H% Mus" sebagai media

pemblajaran dapat lebih mlkm kth anak —-—.lﬂﬂ. zaman sekarang vang
kurang mengetahui cerita rakyat mass lompaw: Menggunakan metode Mrdtimeddia

Development Life Cvele (MDLC) yang terdin dani Concepre, Design, Muterial
Cuollecting, Assembly, Testing, Distribution.Setelah tahapan semua selesai bahwa

game visual novel ini mampu menjadikan cerifa yang menarik [2]



12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas maka perumusan
masilah sebagai berikut:
|. Bagaiman carm membust game edukosi sekaligns menjadi sarana
hiburan bagi anak — anak usia 10 sampai 12 tahun dan menjadi motivasi

h digtas, penulis membatasi beberapa
visual novel 2d
] |[L fl]i hmyl
imun Mas™

: .,..--::"':" pat selama progam studi di

Universitas ~ Amikom Yugyt'i:nrln dalam  menerapkan  dan
mengaplikasikan dalam pembuntan game visual novel ini.



1.0 Metode Penllitian
diperlukan dalam pembuatan game sebagai berikut:
1.7 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data diperiukan berbagai sumber informasi data — data
yang dibutuhkan penulis dalam proses penilitan ini menggunakan metode sebagai
berikut:
1.7.1 Observasi

angan struktur program yang
meliputi gaya tampilan, wamna, font dan lain sebagainya,
3. Mawerial Collecting {Pengumpulan Bahan)
Pada tahap im diperfukan pengumpulan bahan yang dibutuhkan dan
sesial dengan pengerjaan.




4.  dssembiv (Pembuatan)

Pada tahap proses pembuatan dengan menyusun bahan — bahan yang
sudah dikumpulkan, berdasrkan pada tahap derign.

5. Testing (Pengujian)

Dalam tahap pengujian yaitu proses menjalankan aplikasi, yang
bertujuan untuk memeriksy kesalahan pada game yang perlu diperbaiki.

6. Distribution {Pemstmbusian}

Pada tahapan terakhir yaitu produksi, dimana game ini akan dipublikasi
dan disebarluaskan unhlk;.w_mspunden.
19 Metode Evaluss| :

Pada proses evalussi digunakan  sebaga bahan pertimbangan  dan
pengémbangin came yang didapatkan melalui responden yang telah dibagikan.
L10  Sistematika Penulisan
| Sistemnaika penulisan digunakan sebagai acuan yamg bertujuan untuk
memudahkan penulis dalam menyusun penlitian ini,

B.q.lli..-t..-wmn

Pada bab pendshuluan akan dikjelasksn secara rinei mvengenai latar
hhkmg. rumusan masalah, batzsan mosalsh. maksud dan tujuan pmi]iljnn.
metode penilitian, metode pengumpulan data, meiode perancangan, metode
evalunsi dan sistematikn penulisan,
BAI]I Landasan Teor]

Pada bab landasan teon &ﬁll tentang  tinjauan pustaka yang diuraikan
BAB 111 Analisis Dan Perancangan

Pada bab mﬂudepmmmmmmi pengumpulan dota dan
perancangan game pada pen‘ﬁ'lmn m
BAB IV Hasll van Pembahasan

Pada bab hasil dan pembahasan penulis menjelaskan tahapan proses dalam
pembuatan game visual novel.

BAB V Penutup

Pada bab penutup berisi tentang hasil dari penlitian yang meliputi

kesimpulan dan saran dari penulis.
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