BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang
Dalam dunia peranimasian 2D terdapat beberapa teknik yang dapat
digunakan, salah satunya adalah teknik frame by frame. Teknik frome by frame
bisa juga disebut dengan teknik ani::n_lﬁ;-h__adisjuml. yang diperoleh dengan
memanipulasi objek dan membuatnys terlihat seperti bergerak sendin dalam satu
frame kemudian diulang sampai menjadi animasi yang bergerak. Teknik frame by
frame duﬂkmmmnpthﬁukmmhﬂ animasi yang Iehih berekpresi atau lebih
Iu:_il:maﬂ. Animast frame by frame menuntut h\:mylk gambar vang harus dibuat
Efek animasi diciptakan dengan mengganti gan:\hr yang satu dengan gambar
yang lain selama beberaps waktu Semua pambar vang bergerak dihasilkan dan
gﬂhﬂlrmherbedﬂ—heda tiap framenyn. -

Didalam penelitian ini penulis membuat animasi pendek 21) yang berjudul
Btnnl['lm yang mana mencentakan tentong pertarungan antara pahlawan terakhir
bumi dengan seorang dewa yang berussha menginvasi bumi, perfarungan
berfangsung sengit dan saling menghancuran satu sama lain. Dari cerita tersebut
akan terdapat berbagai macam gerakan baik yang umtm seperti memukul,
meloneat, menendang sampai gemikan yang cukup mumit seperti mengeluarkan
JUTUS, PENSEUNANN mmﬁ. pembahan benmk seperti yang terdapat dalam

Dari konsep animasi iersebut, penulis memilib menggunakan metode
animasi 2 Dimensi dan teknik yang akan digunakan adalah teknik frame by frame
dikarenakan ada beberapa adegan yang rumit dan membutuhkan  perhatian lebih
mendalam.

1.2 Rumusan Masalah

Berdossrkan latar belakang tersebut. maka dopat disimpulkon rumusan
masalahnya sebagai berikut : “Bagaimana Implementasi Teknik Frame by Frame
Dialam Pembustan Anmmasi 20 “Stealith)™



1.3 Batasan Masalah
Pada penelitian ini, penulis membotasi ruang lingkup dan masalsh pada
penelitian ini, yaitu :

I. Film ini bercerita tentang perudungan yang terjadi pada seseorang dan
berusaha melawannya.

2. Animasi berupa animasi 2 Dimensi

3. Penanvangsn animasi ini ak
Yout '

pencian iiadalah: |
at animasi pendek 2D berjudul “Sk

) -..__._. b"ﬁ"ﬂimﬂ

nah melonggarkan

4. Membuat min teknik frame by frame,

15 Manfaat Penullsan
Adapun penelitian ini dibuat . diharapkan memberi manfaat sebagai
benkut
|. Bagi Penulis Bagi penulis. penelitian ini adalah salah satu syarat untuk
memperoleh gelar sarjana strata satu Program Studi Teknologi
Informasi Universitas Amikom Yogyakarta



2. Bagi Akademik Dengan disusunnya penelitim ini, penulis berharap
agar karya ini bisa menjadi salah satu bahan referensi untuk dunia
pendidikan pada penelitianpenelitian selanjutnya  khususnva  di
Universitas Amikom Yogyakarta.

Lo Metode Penelitian
Untuk u:u:ndukungkahﬂhmlm sinlis dalam perancangan animasi ini,

referensi  korakter, referensi background, dan yang berhubungan
dengan penelition .
1.0.2 Metode Anallsls
Untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfaatan dari penerapan
teknik frame by frame pada animasi stealith).



1.0.3 Metode Produksi
Proses produksi animasi ini Meliputi 3 tahapan produksi yaitu -

I. Pra Produksi.

2. Produksi.

3. Pasca Produksi.
l.o.4  Metode Evaluasi

Meliputi penguijian tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik Frame by
Frame terhadap film animasi pendek 2 Dimensi yang kan dibuat. Pengujian
melibatkait objek di biding animasi seperti dosen, atau animatos, dan atau orang -
orang yang berpengalaman dalam bidang animasi. Hasil dari penelitian ini diuji
uq:wnnk.m kuesioner dan hasil review cf.nnhuil.pmdiﬁm mengenai teknik
frame by frame dalam pembuatan animasi.
L7 Eﬁﬁmmu Penutisan

Sistematika penulisan dibuat sebagai patokan awal penulis untuk
‘mempermudah penvusunan setiap sub pokek bahasan. Oleh karenn itu, penulis
mhﬂﬁmqﬁqﬂihm sub pokok bahasan yaita :

BAB1: PENDAHULUAN

Pada bab i menguraikan mengenal Latar belakang. Rumusan
masalah, Batasan Masalah, Tujuan penclitian, Manfaat penelitian, Metode
penelitian dan Sistematika penulisan,

BAB Il : LANDASAN TEORL

Pada bab ini menguraikian tentang tinjouan pustaka, teori tentang
pengerttan amimasi, teknik frame by frame, onalisa kebutuhan system
dalam pembuatan animasi.

BAB IIT : ANALISA DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa
kebutuhan system dan proses pra-produksi dalam pembuatan animasi 21
BAB IV : IMPLEMENTAS] DAN FEMBAHASAN



Pada bab ini menjelaskan mengendi hesil dan proses pembuatan
centa, perancangan animasi, konsep karekter. animasi, dan pembuatan
rendering, penayangan), dan tahap pembahasan (mengenai kebutuhan
fungsional ).

BAB YV : PENUTUP

Padad :




	Revisi  - Bab 1 - Muhammad Aljinor Akbar_001.pdf (p.1)
	Revisi  - Bab 1 - Muhammad Aljinor Akbar_002.pdf (p.2)
	Revisi  - Bab 1 - Muhammad Aljinor Akbar_003.pdf (p.3)
	Revisi  - Bab 1 - Muhammad Aljinor Akbar_004.pdf (p.4)
	Revisi  - Bab 1 - Muhammad Aljinor Akbar_005.pdf (p.5)

