BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

3D Modeling memainkan peran penting dalam kehidupan masyarakat modern.
Siapapun bisa mencetak objek 3D yang diunduh dari internel, baik model desain atau
dari film kartun terkenal. Namun. tidak semii orang bisa menggunakan program 3D
dan dapat memodelkan objek tiga dimenisi. Salah satibidang yang tidak bisa dipisahkan
3D modeling sebagai pern penting didalamnya adalgh game dan film, pemodelan 3D
membuat film febil indah dan menarik karena para modeler bisa membuat objek unik
vang tidak ada di kehidupan ayata.

Teknik yang paling umum dalam modeling, fw.ll bidang game dan film adalah
Box Modeling, Cage Modelig, EdgelContour Mod Hing, NURBS|Spline Modeling dan
Digiral Sewlpting [1] Ada banynk cars untuk membual modal karakter, salah satu
caranya adalah menggunakan teknik sculpting/Digital sculpfing: Teknik sciilpting
Dalam Iiijﬂu.!-' Seulpting, objek 3D dibuat secarn organik. Dengan menim pahatan
hﬂmpan_njﬂh. madeler memiliki geometn yang bertindak sebagai sepnimglanah liat

dﬂ.ﬂ_hl}'ﬂt'pthﬂ. kuas untuk memodifikesi model m untuk mrumpmlmn
henﬁﬂnjek.[ll

pnnulisrw Huhh Moo The Hememmes Amu‘i JH wmm Mercenaries
mempnhn xlhl:[. satu syarat untuk memenuhi mata kulinh BEI:H karyn. Neo adalah
seorang cyborg tentarn bayaran yang memiliki mesin antar dimensi untuk membunuh
sigpapun sesual  permintan khmnya. Neo dw;ip: dengan pedang yang bisa
memotong berbagai logam, bahkan hljn-ﬂjll seperti nﬂﬂgﬂ cair .dia juga dilengkapi
Dengan shuriken dan plasma gun yanp sangat kuat. Tujuan dia diciptakan adalah untuk
membunuh  siapapun  vang menghalangi jalannya membalaskan dendomnya,
Berdasarkan urmian distas penulis' tertarik untuk menyusun penelitian - mengena
Implementasi Teknik Sculpting pada Karakter Animasi 30 “Neo The Mercenaries™
menggunakan Jhrush.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan
suatu masalah yang akan dipecahkan vaitu, “Bagaimana implementasi teknik
‘soulpting pada karakter animasi 30 “Neo The Mercenaries” menggunakan Zhrush?”

Kemudian manfaat penelitian , untuk akademik sebagai berkut:

I.  Sebagai bahan referensi mahasiswa dalam penulisan karya ilmiah di bidang
animasi tign dimensi bagian modeling.



.o Metode Penelitian
Dalam penyusunan skripsi ini, dilakukan pengumpulan data-data dan informasi
supaya menghasilkan informasi yang akurat. Adspun metode penelitian yang digunakan

Lol Metode Pengumpulan Data

L6.1.1 Metode Observasl

atan dari penerapan teknik sculpting pada o

compositing, editing, dan rendering.

L7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan urut-urtan dan sistematika penulisan yang dilakukan.
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masalah, twjuan perancangan, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika
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BAB I1I: LANDASAN TEORI
berdasarkan topik vang dibahas.
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