BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Video gome merupakan sebuah permainan yang dimainkan dengan
memanipulasi gambar yang diproduksi oleh komputer secara elekironik pada
monitor gt pﬂrnugl:nt displey  lain main  dapat  memasukkan g
i diolah menjadi e

hingga lebih dari 50% .
memproduksi game dalam berbagan platform, seperti PC, mobile, serta konsol.
Unity juga dilengkapi dengan pilihan aktivasi personad leense yang membuat
wame engine ini dapat diokses dengan mudah bagi developer pemula atau
penghobi secarm gratis.

Berdaserkan urainn diatas, penulis okan melakukan penclitisn menpenoi
bagaimana proses pembuatan video game menggunakan Unity dengan membuat



sebuah game berudul “Eva’s Virtual Dating Sim”™, Came tersebut merupakan
gume naratif 2D dengan genre duving simulator dan visual novel.
1.2 Rumusan Masalzh

Berdasarkan lntar belakang yang telah disampaikan, maka perlu diteliti
pembuntan geme “Eva’s Virual Dating Sim™ menggunakan Unity sebagai pame
EREie.
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ya akan dibuat untuk plaform Windeows
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L6 Sistematika Penulisan

Penulis skan mengpunakon sistematika penulisan dalam penulisan laporan
sebaygai berikul.
BAB I PENDAHULUAN, berisi penguraion mengenai latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud serin mjuan penelitian, manfint penelitian,
metode pengumpulan data, serta sistenatika penulisan,



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi penjelasan teori pendukung mengenai
“Eva’s Virmal Dating Sim” serta genre visual novel dan dating simulasor dalam
video game.

BAB Il METODE PENELITIAN, berisi penjelasan mengenai ide utama “Eva’s
Virtual Dating Sim", analisis kebutuhan, seta metode yang akan digunakan untuk
m‘ﬂlﬂﬂgﬂm s IJE-I.I" LR I_]'L V'

n bagaimona proses

penulisan
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