BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bermain video pame merupakan hal vang lumreah dan sering di lakukan oleh

kafangan muda maupun dewasa, video game juga tentunya memiliki refrensi yang
berasal dari dunia nyam, pada swal kemunculan game petama kalinya, game
masil disajikan secar sederhana dan di prakarsai oleh Sieven Russel dan provek
cvang bemama Komputer Goemes pada tahun 1962 dengan produk andalannya
bernama Sior Wars, Beberapa pulub tahon kemudian , buug'glignmﬁiblmnmculau
dari game 2 dimensi dan game 3 dimensi.[1] Hingga dari nspek tampilan ying
awal mula nya tidak terfalu detail hinggs menjadi mirip dengan mt‘rmﬁ pada
diumis myata,

Salah sat nya vaitn game Call OF Dty Aobile ataw séning di kenal dengan
singkaton CODM adalah game Android yang berbasis tembak-menembak orang-
pertama yang di kembangkan oléh Timi Studio, di rilis pada twbun 2019 oleh
Activision dan Garenn, Sejak Juni 2020, Call af Duly Mobile telah diundub
sebanyak 250 juia kali di seluruh donie berdasprkan dart mobile dete tracker
Sensor Tower yang di umumkan oleh videogamesehronicle.com pada tanggal 24
Jumi 2020, dan Dalam beberapa bulan terakhir, jumlah pemain baman telah
melampaui angka enam juta dengan 6,196,338 pemain menat permainan setiap
hari, menlnut sitns statistk dotive Plaver rata-cata basis pemain bulanan lebil dari

53 jufa.



Begine juga dengan Visual effect pada perfilman mulai dari layar lebar
maupun film pendek, Visual effect atau efek visual adalah seranghaian proses
pembuatan gambar yang menyeriakan proses manipulasi tertentu di luar adegan
pengambilan gambar syuting ash, Penggunaan teknik Visual Effect agar scsusi
dengan konscp vang dibust contoh nym yaitw scperti membenkan efck yang
berasal dari video game. Karena dengan Live Shoot atau pengambilan gambar
saja tanpa Yisual F fect konsep tidak akan sesoai [2]

Tujuan dari penulis yaity mengimplementasikan bagaimana  Teknik
rotoscoping. mempengaruhi visual offect yang berdasprkan referensi dari game
tessebut dan di implementasikan ke Live Shoot yang terinspirasi dari video clip
yang sudah pemah di bust oleh Mindplace Studio begudul “Call of Duty Mobile
Rawf{n‘i_’c"" yang di upload pada Youtube tingzal 26 okiober 2019, l'jm;g;a_r cary
mengrunakm teknik visunl effect seperti, efek embakan, efek ledakan, U, dan
komirosisi elemen 30, dan yang lain nyva pada Video terschut, Dengan berujuan
untuk menggabungkan antara elemen visial dari game dﬂig:ilﬁ':h,min nyata,

Video ini juga bertujuan untuk menjadi medin promosi dalam mnka ulang
tahur Call OF Duty Mobile yang ke-2 dengan bertemakun karakter vang populer
pada saat itu dan game mode battle royale, dan di opload pads akun Youtube
Mindplace studio pada tanggal 10 oktober 2021.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang wyang telah disampaikan penulis, maka di

rumuskan masalah ;



I. Bagaimana pengaruh visual effect apabila tidak menerapkan teknik
2, Teknik Rotoscoping spa sajs yang di implementasikan pada video

di kerjakan oleh
6. Penulis ambil alih schagai editor visual effect yang di tugaskan
berfokus pada Botoscoping dan green screen,



1.4  Maksud dan Tujusn Penelitian

Adapun maksud dari tujuan penelitian ini yaitu :

1. Sebagai informasi bagaimana cara pengerjaan dalam editing video life
shoot yang menggunakan teknik Rotoscoping dan green screen.

2. Schagai media promosi video call of duty in real life,

3, Sehagei medin promos: charmel Yootube Mindplace Studio

4. Sebagnl salah satu syamt untok menyelesaikan pendidikan Sarjana S1
Informatika pada Universitas AMIKOM Yogyakarts.

1.5 Manfant Penelitian

_Edﬂll'ﬂ;_hﬂ manfast vang diperoleh dan adsnya penelitian i antara lain:

|, Bagi peneliti
Menerapkan ilmu yang didapal selama kulizh di Universitas: Amikom
Yogyakarta pada hidang IT dan multimedis dengan rrmg_gunakan
splikasi After Effect terutama pada teknik Ru’ﬁnﬁw;nng dan bagsimana
cara mempermudah serta mempereepat proses tersehut,

2. Bagi Masyamkat
Diharapkan masyarakal yang ingin b:b;u' temtang  Vismal Effect
mengetahui cara bagaimana Rotoscoping berguna dalam editing di After
Effect.

1.6 Metode Penelitian
Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam pelaksonaon penelitian ini,

maka dapat diambil beberapa metode secara berikut:
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1.6.1 Metode Pengumpulan Data

I. Metode Observasi

Metode Observasi dilakukan oleh penulis sebagmi video editor
dengan melakukan pengamatan Jangsung ke lokasi live shoot Call of
duty mobile in real life untuk memperoleh data yang diperlukan untuk
menuhs penelitian.
2. Metode Studi Pustaka

Pengambilan referensi materi dun dats-dotn sebagai dasar teori

pembuatan video di dapet dari boku-buko maupun di intemet.

1.7 Sistematika Penulisan
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