BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi 3D adalah objek animasi yang tercipta dari gambor yang
bergerak dalam ruang virtual 3 Dimensi. Objek animasi ini bisa bergerak

modeling disebut juga dengan sculpring (memahat) karena proses/hasil dari
teknik ini menyerupai memahat atau pahatan. [3]
Video Pembelajaran adalah media yang berupa video visual untuk



pembelajaran kepada siswa ager siswa dopat lebih memahami tujuan
pembelajaran. [4]. Penggunaan video pembelajaran direkomendasikan

untuk pengenalan rambu lalu lintas kepada siswa SMP Negeri |
Nguntoronadi. Video tersebut dapat menyajikan gambaran nyata tentang
rambu lalu lintas dan membantu siswa memahami tujuan dari penggunaan

mengenai pengenalan rambu lalu lintas menggunakan media video
pembelajaran, dengan memunfaatkan animasi 3D dan Teknik polygon,
sangat relevan dan penting, supaya para siswa dapat mempelajar
pembelejaran tersebut dengan mudah.



1.1 Rumusan Masalah
Video Pembelgjaran 3D Pengenalan Rambu Lalu Lintss Menggunakan
Teknik Polygon pada SMP Negeri | Ngumtoronadi,

1.4 Manfaat Penelitian
I. Menjadi wawasan yang baru bagi penulis dalam pengerjaan Video
Pembelgjaran 3D Pengenalan Rambu Lalu Lintas pada SMP Negeri |
Nguntoronadi



2. Mampu menjadi media pembelsjaran untuk siswa SMP Negen |
Nguntoronadi

1.5 Metode Penelitian

Berikut merupakan beberapa metode yang digunakan sebagai
bentuk penunjang agar hasil pesielitian ini lebih akurat :

3. Metode Studi Pustaka
Melode Studi Pustsks nisvupakan nietode penguimpolan dita
dengan menggunakan buku, jurnal, dan konsep karakter yang sudah
ada untuk pembuatan 3D modeling.

Load Metode Analls



Mectode analis yang digunakan untuk menghasilkan video
pembelajaran 3D tentang pengenalan rambu lalu fintas adalah snalisis
kualitatif. Analisis kualitatif pada umumnya memfokuskan pada
wawancara dan observasi.

1.0.2 Metode Produksi

Pada bab ini menjabarkan tentang latar belakang vang
berdasarkan penelition pada rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, dan manfaat penelitian.

BAB II : LANDASAN TEORI



Bab kedua berisi tentang tinjauan pustaka yang digunakan
sebagai dasar penelitian. Dengan menunjukkan teori yang telah di publikasi
dari berbagai sumber.
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