BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi mformasi dan komunikasi khususnya multimedia
berkembang sangat pesut. Bagsimana penyampaian dalam sebuah informasi
bisa disesuaiksn dengan kehuh&m.ﬁﬁgggm bisa melalui iklan video .

nralq:nu m&m inma‘ SW d:l:l:t.nhm Motion Graphie
salah satum penyampaian Mmﬁk ﬂim variasi animasi yang
dihasilkan bisa bgmaﬂ,m,_m . amimasi, fotografi, video, dan music.
Motion graphic dalam dunia broadcast memiliki kehadican vang sangat kuat di
televisi, Contohnya adalsh dalany pembuata iklan komersial, berita, hiburan,
promio atau sebush opening suatu program televisi[1].
S i es digital ini, kebistihan kenten sosial media SeRlin bessgamiuntuk
Mpﬂhutlm para followers dibutuhkan variasi konten mulai dari foto,
video, bahkan animasi. Dalam hal ini motion graphic bisa kita tem,padu
intro. sbﬁﬁmﬁ'pnga.ntu channel Youtube, memberikan sedikit cuplikin atau
pur‘iﬂm karakter dalam bentuk motion gmphlﬂh membuat penonton
]ﬂuh mengenal konten yang kita buat. hal ini sudah banyak digumakan oleh
Youtuber torkenal seperti Baim Wong Dan Rans Entertainment, Oleh sebab
rhﬁnmal‘rumumhtﬁhunﬁcm infro. motion graphic dimana di
dalamnya akan menampilkan karakter pemain dan tema konten yang dibuat.

Pada pembuatannya software vang skan digunakon adalah After Effect
ditambah dengan aplikasi design ﬁﬁrmm dan Photoshop untuk
memudahkan membuat desain karakter serfa asel vang nantinva akan di
animasikan di dalam software After Effect, serta finishing video menggunakan
Adobe Premiere.




1.2 Rumusan Masalah

Seteloh mengkaji latar belakang masalah tersebut maka dapat dibuat
rumusan masalah adalah Bagaimana membuat Intro Youtube Channel Mas Pr
dengan menggunakan teknik motion graphic?

1.3 Batasan Masalah

Sesuai dengan rumusan

dilampirkan i
I. §

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat dari penelitian tni adatah :

1. Memberikan kesan profesional dalam konten video Youtube

2. Mengetahui dan memahami standar proses pembuatan motion graphic
untuk kebutuhan intro Youtube
untuk kebutuhan sosial medin



1.6 Metode Penelltian
Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang ohjek
permasalahan dari penelition yaitu :

1.6.1 Melode Perancangan

Tahap perzncangan merupakan tahapan dimana intro ini dibuat dengan

beberapa tahapan yaitu :

|. Braimnsto Lmng

Bab ini akan membahas tentang analisis kebutuhan seperti perangkat hunak
dan perangkat keras yang digunakan, metode perancangan serta tinjauan
mum.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi proses produksi yang terdini dari pembuatan asset,
pemberian wama, animasi, dan pasca produksi editing dan exporting
video,




5. BABV PENUTUP
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