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INTISARI

Implementasi motion graphic menggunakan adobe after effect pada
pembuatan intro Youtube mas pri bertujuan untuk memberikan informasi
mengenai channel mas pri dari karakter hingga tema vlog yang disajikan, dimana
ini akan membuat pengunjung baru dapat mengenal vlog apa yang sedang mereka
tonton. Penelitian ini dilakukan melalui proses menganalisa kebutuhan, proses
pengerjaan animasi, dan tahap evaluasi produk. Pada tahap pengerjaan terbagi
menjadi tiga, yaitu pra produksi, produksi, dan pasca produksi yang meliputi
brainstorming, storyboard, animasi motion, editing, dan rendering. Intro adalah
salah satu media penyampaian sebuah informasi yang bisa di sesuaikan dengan
kebutuhan pengguna, dimana motion graphic bisa menghasilkan animasi yang
menarik jika 3D, 2D, llustrasi, animasi, video dan music disatukan dengan
menggunakan teknik ini. Dalam dunia broadcast hampir setiap iklan terdapat
motion graphic. Contohnya adalah dalam pembuatan iklan komersial, berita,
hiburan, promo atau sebuah opening suatu program televisi. Hasil dari proses
animasi ini berupa file video dengan format .mp4 resolusi 1080p.

Pembuatan intro Youtube channel mas pri ini diharapkan mampu untuk
menarik pelanggan baru yang berkunjung, bukan hanya sekedar memberikan
kesan perkenalan di awal video namun mereka juga akan berlangganan pada
channel Youtube mas pri sehingga channel mas pri akan terus berkembang.
dengan begitu ketatnya persaingan di dunia konten creator diharapkan dengan
pembuatan intro motion graphic ini akan memberikan ciri khas di setiap vlog yang
di upload pada channel mas pri sehingga bisa bersaing dengan vlog vlog lainnya.

Kata Kunci : Intro, Motion Graphic, Mas Pri Channel
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ABSTRACT

The implementation of motion graphics using Adobe After Effects in
making the YouTube intro, Mas Pri, aims to provide information about the Mas
Pri channel, from the characters to the vlog themes presented, which will allow
new visitors to get to know what vlog they are watching. This research was
carried out through a needs analysis process, an animation process, and a product
evaluation stage. The processing stage is divided into three, namely pre-
production, production and post-production which includes brainstorming,
storyboarding, motion animation, editing and rendering. Intro is one of the
supporting media for information that can be adjusted to user needs, where motion
graphics can produce interesting animations if 3D, 2D, illustrations, animations,
videos and music are put together using this technique. In the broadcast world,
almost every advertisement has a motion graphic. An example is in making
commercial advertisements, news, entertainment, promos or the opening of a
television program. The result of this animation process is a video file with .mp4
format with 1080p resolution.

Making the intro to the Mas Pri YouTube channel is expected to be able to
attract new customers who visit, not only giving the impression of being lonely at
the beginning of the video but they will also subscribe to the Mas Pri YouTube
channel so that the Mas Pri channel will continue to grow. With so intense
competition in the world of content creators, it is hoped that by making this intro
motion graphic it will give each vlog a unique characteristic that is uploaded on
the Mas Pri channel so that it can compete with other vlogs.

Keywords: Intro, Motion Graphic, Mas Pri Channel

xiii



