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INTISARI

Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web Sebagai Media Pemesanan
Pada Usaha Pempek Pakde Di Bantul dapat memudahkan proses penjualan pada
pempek pakde. Dengan adanya sistem informasi pemesanan dapat meningkatkan
kualitas pelayanan dan pengelolaan data pada pempek pakde. Selain itu, pihak
usaha dapat mudah mengolah data penjualan, data produk, data pembelian dan data
pengguna yang tersimpan dalam database. Dalam penelitian ini, penulis membahas
tentang cara merancang dan membangun sebuah sistem informasi Pemesanan pada
pempek pakde, metodologi pengembangan sistem yang digunakan yaitu, System
Development Life Cycle (SDLC) model waterfall yang meliputi tahapan analisis
kebutuhan, desain sistem, implementasi sistem dan pengujian sistem. Sistem ini
dibangun dengan menggunakan Bahasa pemprograman Hypertext Preprocessor
(PHP), framework yang digunakan Codeigniter dan database server menggunakan
MySQL. Adapun hasil yang ingin dicapai pada penelitian ini yaitu, Sistem Informasi
Berbasis Web Sebagai Media Pemesanan Pada Usaha Pempek Pakde Di
Bantul.Dengan dibangunnya sistem ini diharapkan dapat membantu pihak usaha
dalam mengolah data penjualan,data produk, data pembelian dan data pengguna

agar lebih efektif dan terstruktur.

Kata kunci: Website, PHP, MySQL, SDLC,Codeigniter.
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ABSTRACT

Designing a Web-Based Information System as an Ordering Media for
Pempek Pakde Businesses in Bantul can facilitate the sales process for Pempek
Pakde. With the existence of an ordering information system, it can improve the
quality of service and data management at pempek pakde. In addition, businesses
can easily process sales data, product data, purchase data and user data stored in
the database. In this study, the authors discuss how to design and build an ordering
information system for pempek pakde, the system development methodology used is
the System Development Life Cycle (SDLC) waterfall model which includes the
stages of needs analysis, system design, system implementation and system testing.
This system was built using the Hypertext Preprocessor (PHP) programming
language, the framework used by Codeigniter and the database server using
MySQL. The results to be achieved in this study are, a Web-Based Information
System as an Ordering Media for Pempek Pakde Businesses in Bantul. With the
construction of this system, it is hoped that it can assist businesses in processing
sales data, product data, purchasing data and user data to make it more effective

and structured.

Keyword: Website, PHP, MySQL, SDLC, Codelgniter.
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