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51 Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut:

eraktif Pengenalan Bahasa
il|.|

___________

& Anim ., (igeriidan  dengan
memainkan kevframe dan efek nveening seperti create motion
fween.

¢ Source code diberikan pada sefiap scene di aplikasi yang
digunakan untuk memberikan actions atau perintah. Source code
perancangan aplikasi ini pembedanya hanya pada kemana arah

&7



code untuk melakukan perintsh tertentu seperti fillscreen dan
hackground music.

f. Export projec menjadi file *eve vang siop dijalankan di

ini adalah .eve, sehingga dapat dijalankan di komputer tanpa harus di
instal.



51 Saran

Pada Pembuatan Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Bahasa Inggris
Untuk Sekolah Dasar Piri Nitikan Yogyakarta tentunya masih terdapat banyak
kekurangan yang dopat disempurnaokan dan dikembangkan lagi pads penelitian
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