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1.1 Latar Belakang

Sebuah perusahnan startup teknologi asal Indonesia yang berfokus pada

asa inggris digantikan
ajar ¢ siswa dan siswinya di
masa sekolah yang akan mendatang dengan mungkntkan pengetahsan anak
tentang bahasa inggris, Kepala Sekolah Sekolah Dasar Piri Nitikan Yogyakarta
dilangsungkan 10-15 menit sebelum pelajaran biasa dimulai.




Menurut Waryanto, Nur Hadi (2008) Sampai hari ini media yang digunakan
para guru dalam menyampaikan materi hanya memberikan visualisasi dalam benfuk
yang sederhana, membuat guru menjadi kesulitan karena alat peraga yang
digunakan, sehingga belum dapat memberikan hasil pemahaman yang maksimal
kepada anak. Sajian audio visual non-lifln atau lebih dikenal dengan sebutan

lebih mienarik [2] Media pembelajaran

- merupakan hal vang sering dijumpai dalam kehidups
i urainn tersebut maka peneliti tertan

bahasa inggris hingga hafal dan paham. Dalam menyajikan visualisasi data
menggunakan teks, gambar atou animasi, dan oudio dari sustu informasi secarn
sederhana, dengan dilengkapi hackground music diharapkan agar siswa dan siswi
Sekolah Dasar Piri Nitikan Yogyskarta dapat mengenal bahasa inggris secara
menarik, sehingga materi akan tertanam dalam memori anak.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalshan
vang dapal dirumuskan adalah “Bagaimana membuat Aplikasi Multimedia
Interaktif Pengenafan Bohasa  Ingeris untuk Sckolah Dasar  Piri Nitikan

Yogyakarta?® "

7. Penelitian hanys dilakukan pade Sckolah Dasar Piri Nitikan



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penilitan ini adalah sebagai berikut
I. Menghasilkan sebuah aplikasi pengenalan bahasa inggris yang dapat
digunakan tanpa internet.

Nitikan Yogyakarta dalam hal

3. Bagi Universitas Amikom Yogyakarta



a. Sebagai bahan masukan bagi Universitas Amikom Yogyokarta
untuk memperbaiki  praktik-praktik pembelajaran agar dosen

memanfaatkan fasilitas internet, yoitu dengan mengunjungi situs-situs web yang

berhubungan dengan pembuatan aplikasi multimedia interaktif dan teknik-teknik
yang dipakai.



1L.o.1.5 Metode Koesloner

Pengumpulan data melalui penyebaran sekumpulan pertanyaan kepada
responden, yang butir-butir pertanyaannya berhubungan dengan masalah penelitian
dan mempunyai makna. guna menguji hipotesis.

1.6.2  Metode Anallsis
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pengumpulan materi.
1.6.4 Metode Pengembangan

Menurut Luther (1994), metodologi pengembangan multimedia terdiri dari
emam tahap. yaitu concept (pengonsepan). design (pendesainan), material
collecting (pengumpulan materi), assembly (pembuatan), testing (pengujian), dan



distribution (pendistribusian). Keenam tahap ini tidak harus berurutan dalam
praktiknya, tahap-tahap tersebut dapat saling bertukar posisi. Meskipun begitu,
tahap konsep memang harus menjadi hal yang pertama kali dikerjakan. Sutopo
(2003) mengadopsi metedologi Luther dengan memodifikasi. seperti yang terlihat
pada Gambar 1. [3]

BAB L. PENDAHULUAN

Bab pertama berisi tentang gambaran umum penelitian yaitu, Latar
Belokang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Penelitian, Tujuan Penelitian,
Manfaat Penelitian, Metode Penelitian, dan Sistematika Penulisan.



BAB I1. LANDASAN TEORI
Bab kedua berisi kumpulan teori yang sudah ada. yang digunakan sebagai

dasar penelitian dan dapat mendukung pembuatan naskah skripsi.

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN
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