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1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembengan teknologt saat ini semokin pesat. khususnyn dalam bidong
teknolog informasi dan komunikasi, Hal n: '[I!.m_.]ll:ll. salah satu kebutubon vang cukup
penting bagi schagion besar manusia d
perkembangan tekno
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ik Bl i e Dertagin men] Wsmongbioan dapel messbaebet
perkembangzan siswa untuk mencapai batas stondar KKM (Krntens Ketuntason Minimal)
murtn pefajaran hahosa ingpris dan nantinya akan menyebabkan kesulitan ketika mengrkut:
pelimne, dF dinplat molsitutiys skibet sk wecogiess detar e, Sehinges
dibutuhkan suatu alternanf pembelgjoan vang dapat menarnk minat siswn dalam proses
belajar mengujar.



Berdasarkan masalah diatas maka penclitian ini akan membuat sustu media
pembelajoran meerakif melatui platform youtnbe dengan metode MDLC (Multimedia
Development Life Cyele) yang menuliki tahapan terstruktur secora jelas don untut yaiiu
konsep, desamn, pengumpolon bahsn, pembuaton produk. pengujion, dan penyebaran
schingza mudah untuk dipahami [1] . Hasil penclitian ini diharapkan dapat meningkatkan
kualitas dan cfcktivitas proses belajar mengajar.

1.2 Humunsan Masalah
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berdasarkan isi maten pada video interakiif.
L5 Manfaat Penelitian

1. Menambah vonasi media pembelsjamn.
2. Husil penclinan dopat dijadikan evaluas: tingkat pemohaman dan mmat siswa
terhadap materi sast mengmumakan metode pembelajaran mengpunakan video



siferalktif
Manfaat dari penclitian ini bagi peneliti selanjutnya adalah :

1. Dspat dikembangkan uniuk mata pelsjaran maspun mater lamnya.
2. Dupat dikembangkan menjadi media pembelsjaran yang mencakup keseluruhan
3. Menjodi referensi pembuaian video interaktif memanfaatkan fifur end screen pada
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