BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

FVideo Profife merupakan sebuah paparan dan penjelasan mengenai suatu
perusahaan atau instansi. Paparan dan penjelasan ini mengenai gambaran umum
perusahaan atau instansi yang disajikan dalam bentuk audio visual, yang mana
perusahaan -atau. instansi temmmm{ﬂl poin-poin apa saja yang ingin
disampaikan secars terbuh.ﬁnjwﬁp,ﬁ'ﬂkjﬂngﬂinhwﬁﬂn dengan kepentingan
publlkuyt. Viiieo profife biasanya digunakan sebagai sarana promosi kepada
rakal Juas: m'km?tujuan vang telah ditentukan. Namun selain itu,
W profile Juga  bermanfaat sebagni’ samna présentasi  yang  dapat
mempersingkat pertemuan sehingga konsumen tidak perlu bertanya secara detail
-M}hﬁuﬁl visi dan misi instansi secara langsung. [1]

Dalom mengembangkan institusinya, Asrama Mahasiswa Kafimantan

Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta juga melakukan promosi. Tahapan promosi
vang dilakukun masih bersifat maml seperti membagikan brosur'atau media
W@MMPI ada beberapa keunggulan dan fasilitas dari Astama Mahasiswa
Kalimantan Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta ini yung tidak hisa ditampilkan
medalui media cetak Pembuatan video profil dengan menggunakin teknik Live
shoot dan Motion Tracking mampu untuk memenuhi informasi dan kebutuhan
vang diperfukan oleh Asmma Mahasiswa Kalimantan Pangeran Antasan

Selain untuk media promosi, video int diharapkan mampu digunakan
sebagal media pengenalon dasar untuk mahasiswa baru asal Kalimantan Selatan
yang berminat masuk Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasari

Yogyakarta. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk merancang dan membuat suatu

A

media untuk mengenalkan Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran
Antasari Yogyakarta vang skon dissjikan dalam bentuk Fideo Profile dengan
menggunakan teknik Live Shoot dan Motion Tracking sehingga dapat digunakan
sehagai media promosi maupun media informasi untuk Mahasiswa asal
Kalimantan Selatan yang ingin berkuliah di Yogyakarta



I

Mation Tracking adalah sebuah teknik editing pada soffware adobe affer
effect dengan menggunakan tool tracker sehingga sebuah objek dapat dikaitkan
dengan objek yang ada dalam gambar. Objek-objek tersebut dapat mengikuti
gerak objek yang berads di dalam video tanpa menempel pada gerakan kamera.
Live Shoot adalah pengambifan gambar atau video secara langsung dan tahap
pengerjaannya melalui tahap editing sebagai penvempurnaan hasil [3].

Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta
merupakan salah satu dari Asrama Kalimantan Selatan di Yogyakarta dibangun
oleh Pemerintah Prowinsi I{nhmﬁm dengan tujuan untuk membenkan
fasilitas tempat tinggal kq:pﬂlkhmmyn nmhﬁ:hwnnsal Kalimantan Selatan.
Asrams MahasiswaKalimantan Sefatin Pangeran Antasafi. Yogyakarta dikelola
aleh organisasi yang mana pengurusnya sdalsh penghuni Asrama Mahasiswa
Kalmantan  Selstan Pangeran  Antasari W ity sendiri.  Dengan
berkembangnya teknologi sekarang, penulis hmh@:[ﬁlgh-mengﬂnalkm dan
uwm:knn Asrama Mahasiswa Kalimantan Sdﬂ-i m Antasari
Ynﬁm kepada calon mahasiswa maupun mahasiswa hnmmhhumhuﬁmn
video profil. Pembuatan video profil dapat memberikan informasi yang berisi
pambar, suata, dan teks. Tujuan dibuatnve video profil agar informasi yang
disampaikan akan lebih mudah ditangkap dan harsparinya lebih menarik calon
mahazsiswa dan mahasiswa agar terterik masuk Asramn Mahssiswa Kalimantan
Bl ton Pitlgeran Antesari Yogyekarte. 6] A

Berdasarkan uraian yang telsh dikemukakan pada latar belakang diatas
maka dapat diambil perﬁ'muﬂaﬁ mlah-jrﬁ,'hﬁagﬂmma membuat atau
merancang video profil Asmmg Mashasiswa Kalimantan Selatan Pangeran
Antasani Yogyakarta sehhgaj media pmr.n.usi mengéunakm teknik five shoot dan
motion fracking dibung?

1.3 Batasan Muasalah
Untuk memfokuskan pembshasan ini, dibatasi ruang lingkup kedalam
lingkup lebih keeil:
a. Menampilkan profil Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran
Antasar Yogyakarta.



b. Penelitian ini dilakukan di Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran
MYngyukaﬂn

¢. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video ini adalah /ive shoos dan
metion trecking.

d. Sumber data diambil langsung dari Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan
Pangeran Antasari Yogyakarta.

e. Video profil Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasari

1si Adobe Premiere 2018, After

HD 1080P, 1.920 x 1080

memecahkan masalah vang ada, beberapa metode pendekstan yang digunakan
adalah:

L.o.1 Metode Observas]
Observasi dilakukan dengan cara melakukan pengamatan langsung



Dalam hal ini pengamatan dilakukan lanpsung pada Asrama Mahasiswa
Kalimantan Selatan Pangeran Antasan Yogyakarta,

L.6.2 Metode Wawancara
Wawancara dilakukan dengan  pengurus  Asrama  Mahasiswa
Kalimantan Selatan Pangeran Antasan Yogyakarta, untuk mendapatkan data —
data yang dibutuhkan dalam penelitian.
1.6.3 Metode Anallsls

Analisa’ SWOT meipakan metide perencanaan strategis yang
dsgunakaﬁ G e Tm{mkﬁimmhm{wmknesmsh
peluang l‘u:rppuumiﬁu;, ancamon (threats) dalsm suaty provek. 4 faktor
mu! dapal ﬁmﬁm menjadi bngu.fmamhhmﬁm mampu mengambil
keontungan dar{pﬁhn'lg yang ada. bagaimana cara mengatasi kelemahan yang
mencegah keuntungan dari peluang, selanjutnya bagaimana kekuatan mampu
menghadapi ancaman, dan yang terakhir adalah bwm mengatasi
Jeelemphan yang mampn mepmbulkan ancaman barg mm)“mdlh ada,

1.6.4 Metode Perancangan

Tahap ini merupakan menggambarkan hagaimana video profil dibuat

yangtertin dari:

. PraProduksi
Tahap_pra produksi adalah segala kegiatan yang berhubtngan dengan
persinpan sebelum melakukan produksi seperti persiapan konsep video.
ide video, naskah dan lainnya.

1. Produksi
Produksi memapakan tahap implementasi dari Pra Produksi dimana pada
tahap ini kita mengeksekust hasil ide konsep video dan naskah yang telah
kita rencanakon pada tahap Pra Produksi.

3. Pasca Produksi
Pasca Produksi adalah tahap penyelessian produksi multimedia menjadi
hasil akhir. Tahap Pasca produksi yaito tohapan untuk merentukan dimana
hasil video yang telah dibuat dipublikasikan,




1.6.5 Metode Pengembangan

pmdnhi, seperti five shooting, recond yound, pembuston motion trocking.
Sehnjﬁn}nmtuk tlhﬂp ]l'mdnkxi }Flﬂgdi]ﬂkﬂklﬂ adalah, editing. review hasil
editing sementara, serta rendering dan publishing jika hasil sudah sesuai dengan
apa yang diharapkan,

L.6.6 Metode Testing

yang diteliti dan bagaimana
g« dibuat meliputi alat dan
bahan penelitian sert
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi hasil video yang dibuat yang diimplementasikan dengan video
player, serta penjelasan tentang permbuatan media promosi

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran,

DAFTAR PUSTAKA
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